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…Винтер окажется 
в смертельной 

опасности. Пойдет 
ли он на такой риск 

ради других?

Про-
клятье! 

Что происхо-
дит?! Этих 
тварей все 

больше!

Но тогда все 
узнают, что 

он маг.

К сожалению, 
в этом мире вол-
шебников притес-
няют. Поэтому, 

разоблачив себя…

Похоже, 
раздумы-

вает...

Достать ли волшеб-
ную палочку, что-
бы спасти людей...

И почему же 
он не спасает-
ся бегством?

А…

Винтер… Так он 
проник в импе-
раторский сад... 
Но как обошел 

охрану на входе?

…
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Постойте!

Ах!

Пенелопа!
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Леди?! Пенелопа!

Беги!

Основной эпизод {Станьте королевой охоты!}  
Первый квест 

{Спасите людей от опасности} 
Хотите продолжить?

Награда: Репутация 50,  
симпатия целевых персонажей 5%.



Так, зна- 
чит...

путь 
только 
один?

5

4
3

Пи-и-и!..

Пи-и-и!!!

событие  событие  
будет принято будет принято 
автоматически автоматически 
через 5 секунд.через 5 секунд.
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Пенелопа 
Экхарт…

?..

Мое тело 
двигалось 
на авто- 
мате!

Что слу-
чилось?! 

Прикончила 
чудище?..

Пи-и-и…

Пи-и…
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Эй! 
Сначала 

убейте эту 
мерзавку!

Еще? 

А-а-а! 
Очередной 

монстр!

Пи-и!





Не квест, Не квест, 
а какая-то а какая-то 
пытка!пытка!

Ах... Фух...

О…

Ох...

Ах...

Ох...

Пи…

Пхи-и-и-и…

Эх, шимпан-
зе с арбалетом 
в очередной раз 

отличилась…


