


Самюэлю, мастеру игры

Анне и Лене



Правила игры 

СПАСЕНИЕ ИЗ КАТАКОМБ!

Спасаясь из катакомб, нужно прини-

мать верные решения и  разгадывать го-

ловоломки, чтобы продвигаться по стра-

ницам этой истории.

Этапы

Главы приключений в  этой книге на-

зываются этапами. Номер этапа располо-

жен вверху страницы.
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Этот день совсем не похож на другие.

Ромен бросает школьную газету на 

стол в библиотеке, за которым обычно си-

дит их группа.

— Смотрите, что я  нашёл на третьей 

странице!

А там статья Ланы Блюм, второкласс-

ницы лицея,  — несколько месяцев на-

зад её и  ещё нескольких учеников взяли 

в заложники. Ты пробегаешь взглядом по 

строчкам невероятной истории.

Потом недоумённо смотришь на друзей:

— Ну и что?

— Читай до конца, — советует Ромен, 

однако Карим уже всё прочёл и  быстро 

подводит итог:

— По слухам, какого-то ученика за-

муровали в фундаменте здания.

— Городские легенды!  — отмахива-

ется Береника, качая головой.  — Такие 

рассказывают новичкам, только посту-

пившим в коллеж.

— Похоже, всплыли новые подробно-

сти, — замечает Юна.

— Ну да, как  же!  — недовольно вос-

клицает Береника.  — Эта Лана Блюм 

охотница за жареными фактами, вот и всё!

Статья очень туманная и  расплыв-

чатая, особенно информация о  проис-

хождении «Одала
»
. Это какая-то секта 

миллениалистов? Или небольшая терро-

ристическая группа?

И всё  же Лана приводит кое-какие 

подробности: субботним утром воору-

жённые головорезы ворвались в  здание 

школы и  взяли в  заложники всех, кто 

там был, в  том числе знаменитую Лану 

Блюм. Затем они, очевидно, вырыли яму 

в школьном подвале, точнее, в чулане ря-

дом со спортзалом, чтобы попасть в  сеть 

подземных туннелей.

— Лана уверяет, что подобная группа 

жестоких и  отчаянных типов существо-

вала в  1990-е годы. В  то время они как 

раз могли вынудить одного из своих 

гангстеров исчезнуть. Быть может, с  тех 

пор и гуляет наша «городская легенда»?

— Всё может быть. Между тем, Лана 

Блюм не знает, связаны ли эти два случая 

с «Одалом», — по-прежнему воинственно 

отвечает Береника.

— Это правда,  — с  улыбкой при-

знаёт Ромен, раскачиваясь на стуле.  — 

Почему бы нам не проверить?

Этапы, помеченные символом 
?  можно сочетать с  Персонажами, 

Действиями или Предметами. Возьми 

номер Этапа и  прибавь к  нему номер 

выбранного Персонажа, Действия или 

Предмета. Иногда может понадобиться 

сложить между собой баллы нескольких 

персонажей, действий или предметов.
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Переходи к 20

Ты бьёшь отвёрткой в  дверь. На это 

уходит слишком много времени. Ромен 

нетерпеливо расхаживает взад-вперёд.

— Хватит, Алекс, у тебя явно не полу-

чается, — говорит Карим.

— Возможно, следует доверить этот 

инструмент тому, кто знает, как им поль-

зоваться… — предлагает Береника.

Подходит Юна и  осторожно показы-

вает, как обращаться с отвёрткой. В итоге 

тебе удаётся найти шляпку болта и  не-

много его повернуть. Замок щёлкает, 

и дверь открывается.

Например:

Ты, читатель, на этапе 5. В  конце 

этапа можно включить в  игру некоторые 

предметы.

Отвёртка на протяжении всей истории 

оценивается в +7 баллов.

Если использовать отвёртку в  конце 

этапа 5, то получится 5 + 7 = 12.

Значит, переходи к этапу 12. Прочитав 

о  событиях в  этапе, на который ты пере-

шёл, узнаешь, правильный ли выбор сде-

лал!

Если берёшь отвёртку, сложи 5 +7 . 

И переходи к 12

Объединять этапы ?  нельзя. В таких 

случаях прямо указывается, на какой 

этап перейти.

Например:

Перейди к этапу 20.



Персонажи

В  этом приключении у  тебя четыре 

друга. Они будут помогать тебе и подска-

зывать решение головоломок на каждом 

этапе ? :

Береника? + 1

Карим? + 2

Ромен? + 3

Или Юна? + 4

Действия

Иногда придётся выбирать между 

осторожностью и  безрассудством, дей-

ствовать медленно или быстро, не разду-

мывая.

Действовать осторожно: + 5  

Действовать быстро: + 6



Предметы

Чтобы выпутаться из опасных ситу-

аций во время миссии, можно использо-

вать подручные средства. В самом начале 

истории у тебя будут:

Отвёртка + 7 ;

Бутерброд + 8 ;

Фонарик + 9 ;

Страховочные ремни + 14 .

Читателю на заметку:

•  Возможно, с первого раза выбраться из 

катакомб не получится. В  последней 

строке описания этапа ты узнаешь, что 

для тебя приключение окончено.

•  Если загадка была разгадана неверно 

или задание осталось невыполненным, 

придётся повторить последний этап 

или даже вернуться к началу книги.



Пролог

Несколько месяцев назад…

Всё началось в  тот день, когда ты 

переступил порог колледж-лицея имени

Гюстава Кайботта.

Ты почти сразу заметил, что эта школа 

не похожа на другие.

Судьба как будто ополчилась на этот 

парижский колледж-лицей: ходили слухи

о замурованном в подвале ученике, о по-

дозрительном взрыве в  кабинете химии,

о  странных исчезновениях... Погова-

ривали даже о  захвате заложников, ко-

торый якобы недавно случился в  стенах 

школы, хотя учителя и директор предпо-

читают об этом помалкивать...

Сгорая от любопытства, ты решил ра-

зобраться, что к чему. И вскоре заметил, 

что вся школа расписана загадочными 

символами — они были повсюду: на сте-

нах, столах, половицах, постаментах ста-

туй, стволах деревьев во дворе...

После долгих наблюдений, ты опреде-

лил, что чаще всего встречается знак  o. 

Ты предположил, что, возможно, это 



руна, но никогда не знаешь наверняка. 

И  однажды, оставив мобильный теле-

фон под замком в  школьном шкафчике, 

предоставленном охранной компанией 

«Сальвус», ты воспользовался свободным 

часом в расписании и помчался в инфор-

мационный центр.

Была пятница.

Бродя между библиотечных полок, ты 

высматривал книгу о  том, что тебя так 

интересовало, — о тайнах рун.

Однако ничего найти не удалось.

Библиотекарь рассказал, что книгу 

уже взяли, и  указал на стол немного по-

одаль. Обернувшись, ты увидел скло-

нившихся над книгой четырёх учеников 

старших классов, двух мальчиков и  двух 

девочек. Все они были разного воз-

раста и  совсем не похожи друг на друга. 

Собравшись с духом, ты подошёл к ним.

— Тебе чего?  — грубо спросила де-

вушка с наголо бритой головой.

Стараясь не злиться, ты ответил:

— Книгу, которую вы смотрите.

Широкоплечий мускулистый парень 

бросил подозрительный взгляд из-под 

 очков.



— Зачем она тебе?

Ты спокойно пожал плечами:

— Я тоже заметил руны, написанные 

по всей школе. И  хочу понять, что они 

означают. Ещё я подумал, не связаны ли 

руны с  неприятностями, которые проис-

ходят в её стенах.

— Да, — признал мальчик. — Значит, 

подозрения возникли не только у нас...

Четверо у  стола немного расслаби-

лись. Полная девушка с  улыбкой пока-

зала обложку книги и сказала:

— В ней мы ничего особенного не уз-

наем. Это роман в  жанре фэнтези како-

го-то Муркока.

Высокий парень с  падающей на глаза 

чёлкой с  беспечным видом взял книгу 

и принялся читать, а затем рассеянно по-

яснил:

— Символ, который мы видели по-

всюду, это руна Одал. Считается, что это 

эмблема одной таинственной группы, 

своего рода секты. Например, говорят, 

что именно они руководили захватом за-

ложников. То  же самое об этом событии 

пишут и в  статьях. Тогда чудом удалось 

избежать кровопролития.



— И  ещё полагают, что они стоят за 

всеми неприятностями, которые случа-

ются в  нашей школе,  — мягко добавила 

коротко стриженная девушка. Они навер-

няка планируют кое-что посерьёзнее, чем 

обычное нападение на школу.

Воцарилась тишина, которую ты 

в итоге нарушил:

— Быть может, нам стоит объеди-

ниться и раскрыть эту тайну?

Все воззрились на тебя. Первой пред-

ставилась бритая наголо девушка:

— Береника.

Потом пришла очередь мускулистого 

парня с короткими волосами:

— Ромен.

Следом с  улыбкой представилась пол-

ная девушка:

— Юна.

Наконец, длинноволосый парень, по-

гружённый в чтение, проворчал:

— А я — Карим. А ты кто?

— Меня зовут Алекс. Вы придумали 

название команде исследователей?

— Ниндзя!  — немедленно восклик-

нул Ромен.



— Угу,  — хмыкнула Бере ника.  — 

А мы не забыли, что собираемся работать 

и головой?

— Ниндзя с  головой?  — предложил 

Карим, откидывая с лица прядь волос. — 

Или Ниндзя-умники?

Все запротестовали  — название явно 

никому не понравилось.

— Как насчёт «Отважные беглецы»? 

В  конце концов, мы прежде всего стре-

мимся бежать от повседневности, верно?

Ты произнёс эти слова не раздумывая. 

Все взгляды вновь обратились к  тебе, 

пока ты с  трепетом ждал общего реше-

ния. Примут тебя в команду или нет?

— Неплохо, — одобрила Береника. — 

Голосуем?

Все руки взметнулись вверх.

Вот так и появилась группа «Отважные 

беглецы».
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Итак, с  друзьями из коллежа-лицея 

ты создал группу «Отважные беглецы», 

чтобы помешать планам оккультной 

секты,  — ей вы дали название «Одал», 

созвучное с руной, её символом.

В группе ты стал пятым.

То есть ты, Алекс, потом Береника, 

Карим, Ромен и Юна.

Ты многое знаешь и  умеешь. Когда 

другие не понимают, как поступить, они 

обращаются к тебе. Ты не то чтобы коман-

дуешь группой… но ты почти главный. 

Если друзья расходятся во мнениях, ты 

принимаешь решение, которое всех при-

миряет. Но и  тебе иногда нужна помощь 

товарищей.

Ты всё делаешь методично и  во всём 

любишь порядок.

У  каждого в  вашей группе есть свои 

сильные стороны.

Чтобы познакомиться с Береникой, перейди к 0 +1 = 1

Чтобы познакомиться с Каримом, перейди к 0 +2  = 2

Чтобы познакомиться с Роменом, перейди к 0 +3  = 3

Чтобы познакомиться с Юной, перейди к 0 +4 = 4

А если не хочешь ни с кем знакомиться, переходи к 5.
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