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Как «настроить» судьбу 
с помощью Таро

Меня зовут Мари Уоллес, я  — гэльская ведьма, маг 

и  толкователь Таро. Я  родилась среди гэлов. Это 

прямые потомки друидов  — жрецов и  магов, кото-

рые много столетий назад укрылись на вершинах 

шотландских гор, чтобы сохранить древнюю маги-

ческую традицию.

Гэльское ведовство  — одно из направлений дру-

идической магии. Эта магия мало связана с вызы-

ванием духов. Она открывает в  человеке глубинные 

инстинктивные чувства, позволяющие проникать в 

иные пространства и времена. То, о чем ученые на-

чали говорить только в ХХ веке, друидам было из-

вестно еще на заре времен.

Вселенная многомерна. А  время  — лишь одно 

из измерений, и  в нем существует множество «две-

рей». Каждый день, каждая минута  — это дверца, 

в которую можно войти. И ведьмы делают это, что-

бы узнать причины событий настоящего, исправить 

роковые ошибки и изменить судьбу. Это тонкое воз-

действие на вибрации Вселенной. Ведьма «настраи-

вает» их подобно тому, как музыкант настраивает 

свой инструмент. И жизнь меняется к лучшему.

Расклад Таро — одно из таких воздействий. Таро 

показывает ситуации прошлого, настоящего и  буду-

щего. Оно как бы помещает гадающего в отдельное 

пространство и позволяет ему читать судьбу, со-

бытия  — в качестве наблюдателя. А ведь известно 
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давно: уже само наблюдение за процессом изменяет 

его и приводит к другому результату.

Таро Уэйта-Смит

Карты Таро появились намного позднее кельтской 

магии, но стали для друидических ведьм мощным ма-

гическим инструментом. Существует ведовское Таро, 

которое неизвестно большинству тарологов. Долгое 

время эта колода была доступна лишь посвященным. 

Но с  приходом нового друидического века старшие 

маги решили выпустить это тайное знание в  мир.

С Таро ведьм ты сможешь познакомиться в моей 

следующей книге, которую я вместе с одним худож-

ником-магом готовлю к  изданию.

А  сейчас я предлагаю тебе познакомиться с клас-

сической колодой Таро Уэйта. Эта колода давно при-

знана «золотым стандартом». Любой таролог (а тем 

более  — ведьма) начинает работать с Таро именно с 

этой колоды.

Для друидической магии Таро Уэйта представ-

ляет особый интерес. Это неудивительно, ведь ху-

дожница Памела Колман-Смит, чьи изображения 

Младших и  Старших Арканов стали классически-

ми, была гэльской ведьмой высшего посвящения.

Ее рисунки полны глубоких символов, которые 

описывают практически все сферы человеческой жиз-

ни. Таро  — это подробный путеводитель по судьбе. 

С  его помощью можно выстроить свой жизненный 

«маршрут» таким образом, чтобы избежать опасных 

участков и  сделать свой путь легким и  счастливым. 



 

Ведовской интенсив по Таро

Эта книга  — ведовской интенсив по символике 

Таро. Несмотря на небольшой объем, ты найдешь 

в ней полнейшую информацию о том, что означают 

карты Старших и  Младших Арканов, как они ра-

ботают в  разных измерениях. А  также то, как их 

можно использовать для улучшения и  изменения 

своей жизни. С  помощью Таро можно проверять 

и  корректировать свои планы, исполнять желания 

и  избегать нежелательных ситуаций.

В  этой книге я  даю расклады, которые ты не 

найдешь больше нигде. Они основаны на кельтской 

символике и  усилены мощью друидической магии. 

Это ведовское знание, которое передавалось из по-

коления в  поколение ведьмами  — потомками ма-

гов-друидов. Когда еще не было Таро, друиды рас-

кладывали подобным образом таблички с  рунами. 

Это было сакральное знание, доступное лишь по-

священным, поскольку друидическим рунам маги 

обучали только своих учеников.

Но сейчас к  этому знанию может прикоснуть-

ся любая ведьма, которая чувствует в  себе тягу 

к  Таро. Ведьмы считают, что сами карты вызывают 

эту тягу. Энергия иных миров, просачиваясь в  со-

знание ведьмы, заставляет ее взять в  руки Таро. 

И  если эта книга попала к  тебе, значит ты услы-

шала зов иных миров. Ты прикоснулась к  своей 

собственной многомерности, и  все, что тебе оста-

ется,  — лишь впустить магию в  свою жизнь.

ǖǬǶ «ǹǬǽǾǼǺǴǾȈ» ǽǿǰȈǭǿ ǽ ǻǺǸǺȅȈȊ ǞǬǼǺ 
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В  древности магия и  наука не были разделены. 

И то, и другое служило одной цели: познанию мира. 

Только наука изучала мир видимый, а магия — мир 

невидимый.

Ведовство  — это способ познания мира, 

а  карты Таро  — инструмент для такого 

познания.

Ведьма изучает судьбу, как географ изучает 

ландшафт и  природные особенности тех или иных 

континентов. И  карты Таро для ведьмы  — это 

в  буквальном смысле карты-указатели, которые 

описывают пространство человеческой жизни.

Только в  отличие от географического простран-

ства человеческая жизнь не лежит в  одном изме-

рении. Она многомерна. Карты Таро учитывают 

эту многомерность. Каждая из карт  — это портал 

в  другой мир. В  этих мирах царят свои законы, 

они полны жизни и  разных событий. Отблески 

иномирных событий люди порой видят в  пророче-

ских снах. Правда, распознать пророчество спосо-

бен далеко не каждый. Люди слишком далеко ушли 

от своей первозданной сущности и  утратили связь 

с  измерениями собственной души.
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Ведьма же воспринимает себя как часть Великой 

Вселенной. Она тонко чувствует энергии приро-

ды  — как внешние, которые находятся за предела-

ми ее тела, так и  внутренние, скрывающиеся в  глу-

бинах ее существа. Мир полон символов и  загадок. 

К этим загадкам ведьма всю жизнь подбирает клю-

чи. И  чем опытнее ведьма, тем больше у  нее клю-

чей к  сокровищам Вселенной.

Карты Таро  — это универсальные ключи, 

открывающие путь к  счастью, удаче 

и  самореализации.

Зачем нужны предсказания?

Человек — существо многомерное. Об этом было 

прекрасно известно магам и  последователям раз-

личных религий. Например, христианская религия 

насчитывает три измерения: Тело, Душа, Дух. А уже 

в  индуизме этих измерений намного больше: одно 

только физическое тело подразделяется на грубое 

и  тонкое, витальное, астральное и  множество дру-

гих.

Обычный человек даже не подозревает о  своей 

многомерности, поскольку большая часть его созна-

ния пребывает в  материальном мире. Он настолько 

привязан к  собственному телу, к  вещам, которые 

его окружают, что любое неожиданное событие вы-

зывает шок и стресс. Но для ведьмы нет неожидан-

ностей. Она знает:

ВǑǐǨǘА ǔ ǞАǜǚ  
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ВǑǐǨǘА ǔ ǞАǜǚ  

Все, что случается в  нашем, проявленном 

мире, сначала происходит в  иных измерениях.

Ведьма всегда находится на связи с  этими изме-

рениями и  поэтому может точно предсказать, что 

случится с  ней или с  другим человеком. Это зна-

ние  — ее оружие. Благодаря ему она может обой-

ти «опасные участки», сделать правильный выбор 

и  избежать трагических случаев.

Ведовская тради ция друидов 
и символы Таро

Ведовская традиция, к  которой я  принадлежу, 

уходит корнями в  религию друидов. Друиды пре-

красно чувствовали связь между явлениями тонких 

миров и  тем, что происходит в  материальной ре-

альности. Окружающее пространство для друидов 

было насыщено знаками иных измерений. Восход 

солнца, фазы луны, одинокое стоящее дерево, гор-

ный ручей  — все это служило символами событий, 

которые случаются в  других мирах.

Друиды не оставили после себя развитой ци-

вилизации, жизнь их была очень проста. Но им 

и  не нужно было окружать себя множеством 

сложных устройств: ведь они находились на пря-

мой связи с  другими измерениями. Друиды были 

магами и  с помощью магических средств могли 

получить все, что нужно для счастливой и  напол-

ненной жизни. 
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ВǑǐǨǘА ǔ ǞАǜǚ  

Их магическая традиция прервалась, когда «ци-

вилизованные» люди пришли на землю кельтов. 

Отголоски друидической религии встречаются те-

перь только в кельтском ведовстве. И если ты инте-

ресуешься магией, то тебе наверняка приходилось 

видеть кельтские амулеты, такие как шемрок (кле-

вер), древо жизни, кельтский крест, узел Бригитты, 

трискель и  трикветр.

Кельтское ведовство основано на использова-

нии символов. С  помощью символов друидические 

ведьмы видят будущее, управляют энергиями про-

странства и  меняют судьбу.

Что такое символы  
и почему они работают?

Чтобы ты поняла, насколько были важны для 

друидов символические знаки, давай остановимся 

на том, что такое символ вообще. Для современно-

го человека символ  — это не более чем красивая 

и  загадочная картинка. Но на самом деле символ 

несет в  себе важную информацию и  силу.

Представь себе небо в  ночь полнолуния, а  под 

ним  — огромное озеро, окруженное высокой горной 

цепью. Луна еще только восходит, ее пока не видно 

из-за гор. Но где-то на горизонте лунные лучи уже 

осветили воду, и  по волнам протянулась дорожка 

света. Человек, стоящий на берегу, не видит Луны, 

потому что нависающие над ним горы загораживают 

ночное светило. Но он смотрит на лунную дорожку 
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и по этому признаку понимает, что Луна вот-вот по-

явится. Лунная дорожка  — это и  есть символ.

Символ  — это знак, который указывает 

на то, что существует на самом деле.

Но символы не только говорят о  реально су-

ществующих вещах. Они обладают и  собственной 

силой. Оглянись вокруг  — и  ты увидишь, что мы 

живем в  мире символов.

Возьми, к  примеру, такой символ, как обручальное 

кольцо. По сути, это просто маленький кусочек ме-

талла, пусть и  драгоценного. Однако по своей силе 

оно мощнее целого слитка золота. Обручальное коль-

цо меняет и определяет судьбу. И не одного человека, 

а сразу нескольких поколений! Выходя замуж, женщи-

на приобретает новую родню, затем она рожает детей, 

потом у  нее появляются внуки… И  всему этому дал 

начало символический золотой кружочек.

А  теперь всмотрись в  эти символы:

€ $
Не правда ли, ты сразу почувствовала энергию, 

исходящую от них?

А  это всего лишь обыденные символы, которых 

в  нашей жизни  — миллионы. Мы окружены их ви-

брациями, мы испытываем их влияние каждую се-

кунду.

Но магические символы обладают намного боль-

шей мощью, поскольку они действуют не только 

в  нашем мире, но и  во всех мирах множественной 

Вселенной.
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Знакомство с колодой

В  представленной здесь колоде Таро 78 карт. 22  из 

них  — это Старшие, или Великие Арканы. 56  карт 

составляют Арканы Младшие.

Слово «аркан» родственно слову «сакрум», что 

означает  — тайный.

Старшие Арканы описывают судьбу вообще. Их 

можно сравнить с  географической картой мира. На 

ней нет разделения на страны, указаны только кли-

матические пояса, горные цепи, моря, реки и  озе-

ра. Это рисунок судьбы, который нельзя изменить 

коренным образом. Запрограммированные на этом 

рисунке события все равно произойдут, и  человек 

с  этим ничего поделать не сможет. Но можно по-

влиять на то, как человек перенесет эти события. 

Можно уменьшить утраты и  увеличить приобрете-

ния. Ведь каждое, даже самое трагическое событие 

несет в  себе не только потери, но и  великие дары.

И  вот влиять на события можно как раз с  по-

мощью Младших Арканов. Если вернуться к образу 

географической карты, то Младшие Арканы  — это 

схемы максимального приближения. Здесь уже ука-

заны и  страны, и  города, и  дороги, и  мельчайшие 

особенности ландшафта.

Младшие Арканы тебе хорошо знакомы по 

игральным картам. Точно так же, как обычные 

игральные карты, Младшие Арканы Таро делятся 

на 4 масти.
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