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От авторов

Привет тебе, о наш жаждущий запретных знаний собрат! Да не коснется чела твоего 
скорбная печать, ведомая несчастному арабу Аль-Хазреду и другим дерзновенным глуп-
цам, столь опрометчиво — и столь непростительно далеко! —  зашедшим в их богопротив-
ных изысканиях.

Ведомо, впрочем, что безрассудным тем смельчакам, как правило, приходилось по-
гружаться в бездны невообразимого, пребывая в печальном одиночестве. Мы же с тобой 
пройдемся по улочкам Аркхема и Данвича рука об руку. Вместе поднимемся на мрачные 
Хребты Безумия и спустимся в таинственный Р’льех, узрим Плато Ленг и неведомый Ка-
дат. Тронем дрожащими пальцами пожелтевшие страницы «Короля в желтом» и «Кни-
ги Эйбона», с трепетом возьмемся за расшифровку чудовищных фрагментов Г’харна и 
заглянем, цепенея от ужаса, в печально известный «Некрономикон». Примерив тиару 
Глубоководных, вглядимся в уродливые черты противного всему сущему идола Велико-
го Ктулху и устремим свой взор даже дальше, сквозь эоны времени и пространств, дабы 
узреть проклятый Сарнат, великолепный Ултар, прекрасную Каркозу и бесконечно да-
лекий Юггот.

Нет, мы не дерзнем объявить себя первооткрывателями! Мы — лишь те, кто идет по 
следам истинных визионеров. Кто изучает лабиринтоподобные тропы, задолго до наше-
го с тобою рождения проложенные великим Мастером, его учениками и единомышлен-
никами.  Извилистые пути, ведущие за границы человеческого разума и воображения… в 
Миры Говарда Филлипса Лавкрафта.

Какое же счастье — ощущать поблизости тепло родственной души в этом сновидче-
ском (а подчас и кошмарном!) путешествии. Спасибо тебе, добрый друг, что ты здесь, с 
нами. 

Йа, Йа, Ктулху, фхтагн!..
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Идол Великого Ктулху
Great Cthulhu idol

«Одного вида этого предмета было достаточно, чтобы ввести ученых мужей в состояние 
напряженного возбуждения, и они тотчас сгрудились вокруг, глазея на миниатюрную фигур-

ку, чья предельная странность и очевидная древность столь отчетливо намекали на пер-
спективу открыть неизвестные и архаичные картины».

Г. Ф. Лавкрафт

Впервые цивилизованному миру этот предмет был явлен на собрании Американского ар-
хеологического общества, проводившемся в Сент-Луисе в 1908 году. Туда его привез поли-
цейский инспектор Джон Реймонд Леграсс, прибывший из Нового Орлеана специально для 
того, чтобы разузнать о происхождении артефакта.

Обстоятельства, при которых статуэтка оказалась в руках полиции, были поистине ужас-
ны, и именно они вынудили Леграсса проделать столь долгий путь. В 1907 году полиция Но-
вого Орлеана совершила рейд на культистов вуду, обитавших в заболоченных лесах Луизиа-
ны. Когда идолопоклонников обнаружили, те плясали обнаженные, вопили и бесновались 
на поляне вокруг костра. Там же был установлен круг из эшафотов, где свисали изуродован-
ные тела пропавших фермеров, а посреди костра высился гранитный монолит. И венчала 
монолит эта самая статуэтка.

Сантиметров двадцати в высоту, она с выдающимся мастерством вырезана из зелено-
вато-черного камня с золотистыми и переливчатыми крапинками. Фигурка являет собой 
изображение Великого Ктулху — спящего мертвым сном в подводном городе Р’льехе и сво-
им непостижимым зовом заклинающего приверженцев исполнять ритуальные напевы во 
славу его страшного пробуждения.

Древний изображен во всем своем величии — с грозным видом наклонив вперед осьмино-
жью голову, он восседает на прямоугольном пьедестале, покрытом нечитаемыми надпися-
ми. Кончиками крыльев великий жрец касается заднего края своего постамента, а спереди 
цепляется за него когтями. Всем своим видом Ктулху излучает абсолютную злобу, а от самой 
фигурки веет мрачной таинственностью.

Нет ничего удивительного в том, что, хотя идола изучали ведущие археологи и минера-
логи, никто не сумел определить ни времени его изготовления, ни породы, из которой он 
вырезан. Фигурка была принесена на Землю самими Древними со звезд, служивших им 
домом в незапамятные эпохи.

Последнее, что известно о статуэтке, — это что она хранилась в доме инспектора Леграс-
са в Новом Орлеане. Там ее видел Френсис Тёрстон из Бостона, проводивший собственное 
расследование явлений, связанных с культом Ктулху. Тогда Тёрстону удалось выяснить, 
что подобное изображение звездного божества не единственное в своем роде: очень похо-
жий идол находился на борту сухогруза «Виджилант», прибывшего в порт Сиднея в 1925 
году. Каменную фигурку сжимал в руках моряк по имени Густаф Йохансен — единствен-
ный, кому удалось выжить после встречи с Властителем миров.

Наряду с прочими изображениями знаменитого Древнего описан  в рассказе 
«Зов Ктулху» (The Call of Cthulhu, 1926).
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Лампа Аль-Хазреда
Lamp of Alhazred

«Ибо мир, на который он взирал в свете лампы, был невероятно странным и непостижи-
мым. Он не походил ни на что из того, что ему доводилось видеть ранее, о чем доводилось 

читать в книгах или грезить во снах».
Август Дерлет

На заре истории эта масляная лампа причудливой продолговатой формы с носиком 
для фитиля с одной стороны и ручкой с другой была изготовлена из металла, напоминав-
шего золото. Ее поверхность покрыта буквами и пиктограммами неизвестного, похоже-
го на арабский, языка и украшена загадочными изображениями.

Как считается, лампу изготовили древние мастера из легендарного племени адитов, 
обитавшего на юге Аравии. Именно они в период правления Шедада воздвигли Город 
Столпов Ирем. И в оставшейся от него занесенной песками гробнице отыскал лампу без-
умный арабский поэт Абдул Аль-Хазред во время своих скитаний по пустыне.

Старинная лампа, как было известно ее владельцам, обладала особой памятью и 
сверхъестественным даром откровения. Будучи заправлена маслом и зажжена, она явля-
ла, словно миражи, наполненные красотой сцены неведомых мест, в которых побывали 
ее прежние владельцы, — далеких стран, фантастических снежных вершин, окутанных 
морским туманом высоких скал и рифов, продуваемых ветрами плато и пустынь, совре-
менных и давно забытых городов.

Но лампа открывала много больше: в ее свете из самых потаенных глубин человече-
ской памяти возникали видения океанских бездн, доисторических пейзажей, неведомых 
космических пространств и уровней бытия, которые существовали в других временных 
континуумах и были старше самой Земли. И каждое такое видение могло служить врата-
ми за грань, в желанное место и время, а потому те, кто владел лампой, считали ее своим 
самым бесценным сокровищем, дарующим блаженство и ужас.

Впервые этот предмет появился в рассказе Августа Дерлета «Лампа Аль-Хазреда» 
(The Lamp of Alhazred, 1957), вдохновленном заметками Г. Ф. Лавкрафта и сонетом 

«Лампа» (The Lamp) из его цикла «Грибов с Юггота» (Fungi from Yuggoth, 1929).
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Медальон Итакуа
Medallion of Ithaqua

«Это я, осматривая одежду Норриса, обнаружил в его карманах два предмета, которые он, 
видимо, нашел в тех местах, где побывал: золотую пластинку с изображением битвы двух 

древних существ и надписью какими-то странными знаками и образчик какого-то геологи-
ческого отложения, который, если внести его в закрытое помещение, начинает издавать не-
обычайный свист и рев ветров, какие могут звучать лишь за пределами ведомого нам мира».

Август Дерлет

Страшная участь ждет того, кому в руки попадает медальон Итакуа. Золотая пластин-
ка, напоминающая большую монету диаметром около пяти сантиметров, не единожды 
оказывалась у жертв этого страшного бога, духа воздушной стихии из числа Древних, по-
велевающего северными ветрами и буранами.

Итакуа страшен в гневе, и судьба его жертв незавидна. Случайные владельцы талисма-
на вскоре погибают от переохлаждения, либо Итакуа сбрасывает их вниз с огромной вы-
соты. Злой дух настигает всех, кому достается этот бесконечно древний талисман с баре-
льефом, изображающим сражение двух могущественных монстров. Людей, пропавших 
без вести на севере Канады, находили спустя длительное время, и никто не мог сказать, 
где они пробыли столько дней и месяцев.

У медальона Итакуа есть странное свойство: он всегда ледяной на ощупь. Вокруг него 
бушует ветер, даже когда спокойно и царит безветрие. Зажатый в руке, амулет обостряет 
чувства и восприятие владельца, открывая далекие бездны, где слышны завывания ветра 
между мирами.

Страшная тайна в том, что эти межзвездные порывы — не просто рев стихии, а осмыс-
ленный зов страшного Итакуа из-за границы ведомого нам измерения. Итакуа утаскивал 
жертв в ледяные бездны, где они становились невосприимчивы к холоду, а затем поги-
бали от тепла нашего мира и падения с высоты. Их истерзанные тела обнаруживали со 
страшной находкой в руках, окутанными в снежную кисею.

История медальона Итакуа начинается с рассказа Августа Дерлета 
«Оседлавший ветер» (The Thing that Walked on the Wind, 1933) 

и продолжается в творчестве Брайана Ламли, посвятившего Итакуа 
повесть «Рожденный от ветра» (Born of the Winds, 1975).
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