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БЛАГОДАРНОСТИ

Как и всегда, я хочу поблагодарить свою 
семью: Джеральдину и её неиссякаемый 
оптимизм пополам с философией «стакан 
наполовину полон»; Джека, постоянно напо-
минающего мне, что надо следовать за меч-
той и смотреть в лицо сложностям, и Холли – 
ты моё вдохновение, моя опора, спасибо, что 
делаешь мою жизнь ярче. 
Я также хочу поблагодарить многочисленных 
читателей, которые поддерживают меня сво-
ими письмами. Без вас я поддался бы стра-
хам и вряд ли закончил эту книгу. Надеюсь, 
она вам понравится.



Чтобы бороться со страхом — действуй. Что-
бы подпитывать страх — жди, сомневайся, 
откладывай. 

 Дэвид Шварц



ЧТО ТАКОЕ 
«МАЙНКРАФТ»?

«Майнкрафт» — это игра в жанре песочни-
цы, которая предоставляет пользователю воз-
можность создавать потрясающие постройки 
из разноцветных кубиков — различных матери-
алов: камня, земли, песка, песчаника… Обыч-
ные законы физики в игре не действуют, по-
этому в «Режиме творчества» можно создать 
постройки, противоречащие закону всемирно-
го тяготения или вообще не имеющие опоры.

Простор для творчества просто огромен. 
Люди строят целые города, поселения на ска-
лах и даже парящие в облаках мегаполисы.

Но настоящая игра начинается, когда вы 
включаете «Режим выживания». В нём поль-
зователь попадает в угловатый мир с пустыми 
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руками — всё, что у него есть, это его одежда. 
Но ночь приближается, и игрок должен до-
бывать ресурсы — древесину, камни, железо 
и т. д., — чтобы создавать (или, как говорится 
в игре, крафтить) инструменты и оружие, ко-
торые помогут защититься от монстров, вы-
ходящих на охоту с закатом.

В поисках ресурсов игроку приходится 
рыть шахты, вгрызаясь в почву в надежде 
найти уголь и железо — это два материала, 
необходимых для крафта металлического 
оружия и доспехов, столь важных для выжи-
вания. Копая, пользователи наткнутся на пе-
щеры, наполненные лавой залы, а возможно, 
и на заброшенные шахты или подземелья, 
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где их ждут сокровища. Но надо быть осто-
рожным — коридоры и залы этих подземелий 
стерегут монстры (зомби, скелеты и пауки), 
только и ждущие шанса наброситься на зазе-
вавшегося игрока.

Хотя мир полон монстров, игрок не оди-
нок. На многочисленных серверах сотни лю-
дей могут играть одновременно, деля один 
мир и его ресурсы между собой и с другими 
жителями «Майнкрафта». В игре повсюду раз-
бросаны деревни, которые населены НИПа-
ми (не-играбельными персонажами). Селяне 
бегают по деревне, занимаются своими дела-
ми, а в их домах часто спрятаны сундуки с со-
кровищами — иногда бесполезными, иногда 
бесценными. Общаясь с НИПами, игроки ме-
няют редкие камни или материалы на зелья 
или даже могут заполучить лук или меч.

В этой игре можно создавать различные 
механизмы (энергию им даёт красный ка-
мень, во многом это напоминает электриче-
скую цепь), уникальные игры, собственные 
карты и арены для игры PvP (игрок против 
игрока). «Майнкрафт» — игра, наполненная 
творчеством, захватывающими битвами и ле-
денящими кровь монстрами. Это головокру-
жительное путешествие в мир приключений 
и опасностей, полный радости побед и горе-
чи поражений. Надеюсь, вам понравится!



ОБ АВТОРЕ

Любовь к «Майнкрафту» мне привил сын. Ему 
это далось нелегко. Признаюсь, я отбивался 
изо всех сил, но сейчас я обожаю эту игру!

Сам он узнал о «Майнкрафте», когда по-
смотрел видео игры на YouTube, и, конеч-
но же, она ему сразу полюбилась. Весь сле-
дующий месяц он настойчиво напоминал нам 
с женой, как прекрасен «Майнкрафт» и что он 
жить без него не может.

В конце концов мы сдались и купили ему 
«Майнкрафт». Он выбрал себе имя — Игро-
рыцарь999 (Gameknight999) — и начал играть. 
Сначала он играл сам по себе, но вскоре он 
стал прибегать ко мне в кабинет, чтобы по-
хвастаться своими творениями… и они впе-
чатляли. Он построил огромную крепость, 
а затем полосу препятствий с подвижными 
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элементами, подземную деревню — его изо-
бретательность меня просто поразила. Как 
инженеру мне интересно всё, связанное 
с конструированием. Поэтому я попросил 
сына научить меня играть в «Майнкрафт». 
Вскоре я втянулся в игру — взяв имя Мартыш-
киныШтаны271 (Monkeypants271), — и мы 
вместе отправились в цифровой мир: строить 
башни, сражаться с зомби и убегать от кри-
перов.

Сын так любил играть в «Майнкрафт», 
что на Рождество мы подарили ему соб-
ственный сервер. Месяцами он творил 
на нём: возводил замки, мосты, подводные 
города, фабрики — всё, что только мог вооб-
разить. Вскоре он пригласил друзей, чтобы 
поучаствовать в создании поистине гигант-
ских сооружений. Конечно, я тоже помо-
гал. Отчасти чтобы присматривать за ними, 
но в первую очередь потому что я сам полю-
бил эту игру. Сын очень гордился результа-
тами своего труда. Он снимал видеоролики, 
демонстрирующие его достижения, и вы-
кладывал их на YouTube. Однажды другие 
дети взломали его сервер. Скорее всего, по-
тому что мой сын или его друзья случайно 
поделились с кем-то его адресом. Эти ре-
бята уничтожили всё, что он построил. Они 
грифали всё вокруг, пока от творения моего
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сына не осталось даже дымящегося крате-
ра. Они буквально сровняли с землёй всё, 
что создавалось месяцами. Когда мой сын 
в следующий раз зашёл на сервер, он был 
в ужасе. А потом стало ещё хуже: хулиганы 
выложили на Youtube видео, на котором они 
грифали его сервер.

Это был самый подходящий момент, 
чтобы поговорить с сыном о кибербуллин-
ге. Я пытался ответить на его вопросы: за-
чем люди так поступают? как вообще можно 
получить удовольствие, уничтожая чужое 
творение? — но мои ответы не очень-то по-
могли ему. Тогда-то мне и пришла в голову 
идея рассказать об этом понятным языком, 
посредством того, что сын так сильно лю-
бит, — «Майнкрафта».

Книгу «Из гриферов — в герои» я напи-
сал, чтобы рассказать детям о кибербуллин-
ге и о том, как он влияет на других, а заодно 
чтобы поговорить с ними о дружбе, исполь-
зуя «Майнкрафт» как чудесную базу для моих 
уроков.

Мы с сыном продолжаем вместе играть 
в «Майнкрафт», и некоторые из наших по-
строек появятся в следующих книгах серии 
об Игрорыцаре999.

Спасибо всем, кто написал мне через 
мой сайт — www.markcheverton.com. Я рад 



комментариям как от детей, так и от родите-
лей. Я стараюсь отвечать на каждое письмо 
и приношу извинения, если кого-то пропу-
стил.

Продолжайте читать, ведите себя хоро-
шо и берегитесь криперов.

Марк Чевертон



1
ИГРОРЫЦАРЬ999
Он на огромной скорости ехал по каким-то 
рельсам, уходящим во тьму. Ритмичный 
стук колёс — тук-тук, тук-тук, тук-тук, — 
многократным эхом отражаясь от стен 
туннеля, звучал как барабаны. Он взглянул 
на серые бортики, окружавшие его. Вме-
сте со стуком колёс они подсказали, что 
он находится в вагонетке. Из-за тесно-
ты он на секунду ощутил себя огромным, 
но в проносящихся мимо холодных камен-
ных стенах он почувствовал себя крохот-
ным и незначительным.

Игрорыцарь999 был напуган.
Неуверенность и страх завладели мыс-

лями. Он не знал, где находится, что делает 
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в вагонетке или куда едет. Но двигался он 
с огромной скоростью.

В эту секунду стены туннеля разошлись, 
и перед его глазами возникла большая пеще-
ра. Нет, даже широкое ущелье под голубым 
небом. На уступах его склонов зомби, пауки 
и криперы прыгали с места на место. Самые 
неуклюжие из них срывались и разбивались 
насмерть. Посмотрев вниз, он увидел, что 
пол ущелья полон монстров из Верхнего 
мира. Все они беспорядочно ходили туда-сю-
да и искали чем, — или кем — полакомиться. 
Многие смотрели на него. От их голодных 
взглядов Игрорыцарь999 похолодел. Чуди-
ща хотели уничтожить его лишь потому, что 
он был жив. Поэтому мальчик даже обрадо-
вался, когда ущелье закончилось и вагонетка 
вновь въехала в каменный туннель.

Игрорыцарь999 обернулся. Вагонетка  
неслась так быстро, что шпалы сливались 
в одну длинную деревянную полосу. Метал-
лические рельсы уходили вдаль и раство-
рялись в темноте. Но вот вагонетка стала 
замедляться. Барабанная дробь колёс стано-
вилась всё медленнее, пока не смолкла окон-
чательно, и вагонетка остановилась посреди 
туннеля. Похоже, пришла пора покинуть ва-
гонетку, и дрожащий от страха Игрок-кото-
рый-не-игрок ступил на холодный каменный 
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пол туннеля. Он огляделся. Рельсы по-преж-
нему простирались в бесконечность. Их было 
отчётливо видно на фоне серого камня. А по-
том внезапно они стали размытыми и про-
сто растворились в воздухе у него на глазах. 
Одновременно исчезли и толстые гранитные 
стены туннеля, превратившись в клубы серо-
го пара. Холодный влажный туман окутал его, 
словно тяжёлое, мокрое одеяло. Серая полу-
прозрачная завеса пугала — кто знает, какие 
угрозы ждут за ней?

Тишину прорезал скорбный стон.
Этот безрадостный звук, казалось, выса-

сывал всю надежду. В нём слышалась грусть, 
но также и злоба, и ненависть ко всему жи-
вому, что верило в лучшую жизнь. Он был 
обращён ко всем созданиям света, которые 
думали, что жизнь приносит радость, а не че-
реду мучений и отчаянья. Стон был обращён 
к мальчику.

Такие звуки издают зомби. Игроры-
царь999 задрожал. Ужасные стоны, как ле-
дяные иглы страха, пронзили его сердце.

В следующую секунду зелёная когтистая 
рука потянулась к нему из темноты. Стенания 
становились всё громче, а острые как бритвы 
когти на этот раз просвистели в сантиметрах 
от его лица. Охваченный паникой Игроры-
царь999 стоял как вкопанный. Зелёный зомби, 


