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Солтис

Формат этой книги прост: она состоит из 365 уроков, чтобы вы могли 

изучать по одному ежедневно в течение года.

Каждый урок содержит короткую прокомментированную партию и, 

по крайней мере, один контрольный вопрос. Заканчивается урок допол-

нительной партией, иллюстрирующей дебют или стратегическую тему 

основной партии.

Постарайтесь тратить на каждый урок не менее часа. Чтобы получить 

максимальную отдачу от него, проиграйте основную партию, по крайней 

мере, дважды.

В первый раз вы получите общее представление о том, почему партия 

была выиграна или проиграна. Повторный просмотр позволит вам более 

внимательно изучить тактику и стратегию. Вы можете посмотреть пар-

тию еще раз, перевернув доску и наблюдая игру с точки зрения черных. 

Вы удивитесь, как часто это будет менять вашу оценку происходящего. 

Если вы используете компьютерную программу, обязательно просмо-

трите дополнительную партию с ней, чтобы увидеть тактические идеи, 

которые вы, возможно, не заметили сами.

К следующему уроку надо переходить только после того, как хорошо 

усвоен предыдущий: вы должны уметь описать то, что произошло в ос-

новной партии. Объяснить это на словах, а не вариантом «белые победи-

ли, потому что 17 Exc5+ Kg8 18 Gg1+». Я надеюсь, что в конце каждого 

занятия у вас возникнет чувство — слишком редкое в шахматах, – что вы 

сегодня что-то узнали.

Почти все основные партии в этой книге уложились в 20 ходов или 

меньше. Начальные уроки содержат самые короткие партии и самые 

простые тактические идеи. Более длинные партии и более сложные по-

зиционные идеи разбираются в дельнейшем. Так как большинство пар-

тий играли мастера, некоторые из них заканчивались досрочной сдачей, 

после потери фигуры. В других игра может идти до мата.

Не удивляйтесь, если какие-то партии покажутся вам сложными, 

а другие простыми. Каждый студент развивается по-своему. И не надо 

расстраиваться, если вы не можете ответить на ежедневные контрольные 

вопросы. Некоторые из них основаны на простой тактике, но другие на-

много сложнее. Ответы вы найдете в конце книги.

Конечно, есть еще много того, что эта книга не охватила. Партии в 
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20 ходов заканчиваются слишком рано, чтобы получился осмысленный 

эндшпиль. И эта книга не научит вас более тонким дебютам. Многие 

партии начинаются гамбитами, в том числе давно вышедшими из моды. 

Но они здесь, потому что демонстрируют важные концепции, такие как 

компенсация и инициатива, и содержат комбинации, которые вам нуж-

но знать.

И большинство из этих партий были выбраны потому, что они инте-

ресны.

Если изучая шахматы, вы не испытываете удовольствия, у вас ничего 

не получится, так что желаю вам хорошего года!
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1 После 8.Iа4+ белые выигрывают коня на с4 и дальнейшее продолжение партии 
бессмысленно. — Прим. ред. 

День 1-й.  Берите все, что дают

Почти каждый ход вашего оппонента имеет 

достоинства и недостатки. Чтобы выиграть, 

используйте второе.

˔̦ ˃̛̥̥̦̌  – 

ʺу̭т̴̌̌ ʤ̵̥ед ʥ̌к̌л̛ 

ʻ̶̶̛̌, 1974 

ˁк̦̌д̛̦̭̌̏к̌́ ̛̺̌̚т̌ ʦ01 

1 e4 d5 2 exd5 Cf6 3 d4 Cxd5 4 c4 

Спокойное продолжение  4 Cf3 

g6 5 Ee2 Eg7 6 0-0, обещает белым 

в лучшем случае маленькое пре-

имущество. 

4...Cb6 5 Cf3 Eg4 

Теперь на 6 Ee2 черные могут 

сыграть ...Exf3, и взятие 7 Exf3 

сделает возможным  ...Cxc41. На 

6 Ib3 они получают активную игру 

в случае 6...Exf3 7 Ixf3 Cc6.

В этом достоинство хода 

5...Eg4. Недостаток —  то, что 

пункт b7 остался без защиты. 

6 c5! 

Теперь после 6...C6d7 7 Ec4 

фигуры белых более активны. 

6...Cd5? 


 









Этот естественный ход — се-

рьезная ошибка, но только если 

белые используют представившу-

юся возможность. После 7 Ec4? 

c6 8 Cc3 e6 у черных прочная по-

зиция. 

7 Ib3! 

Нападение на коня и пешку «b». 

После 7...Exf3 8 Ixb7! Черные те-

ряют материал. 

7...b6? 

Лучшим было скромное отсту-

пление 7...Ec8! Его выгоды намно-

го перевешивали потерю времени. 

См. ниже для примера следующую 

партию. 

8 Ce5!   черные сдались.

Вопрос 1: Что последует на 8...

Ee6?

Э̭те̬ де Кл̀̏е̬ – 

ˁте̴̦̌ о˃̥̭̭̌о̦
ʪ̛̬е̦, 2006

1 e4 d5 2 exd5 Cf6 3 Cf3 Cxd5 4 

d4 Eg4 5 c4 Cb6 6 c5 Cd5 7 Ib3 Ec8 

8 Ec4 c6 9 Cc3 e6 10 0-0 Ee711 Ge1

0-0 12 Ce4Cf6 13 Ceg5 Cd5 14 Id3 

g6 15 h4 Cd7 16 h5 b6 17 hxg6 hxg6 

18 Gxe6 Ef6 19 Gxc6 Exg5 20 Exg5 

C7f6 21 Exf6  черные сдались (21...

Cxf6 22 Ixg6+).
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ʤлек̭̦̌д̬ ʤле̵̛̦ – 

ˇ̛̬д̵̛̬ Ке̵ле̜̦ 

ʪ̭̭̀ел̽до̴̬, 1908

ˁ̛̭те̥̌ Колле D05

1 d4 d5 2 Cf3 e6 3 e3 Cf6 4 Ed3 

Cbd7 5 Cbd2 Ed6 6 e4 dxe4 7 Cxe4 

Cxe4 8 Exe4 0-0 9 Eg5

Белые пытаются спровоциро-

вать 9...f6, что несколько ослабило 

бы пешку e6.  Но 9...Ee7! избавля-

ло черных ото всех проблем.

9...Ie8? 10 0-0 f5 11 Ed3

Последними двумя ходами чер-

ные подготовили выпад 11...Ih5, 

с последующим выигрышем слона 

g5 путем 12...f4 и 13...h6. 

Также они готовят прорыв ...e5, 

например, 11...Ih5 12 Ie2 e5! 

13 dxe5 Cxe5 14 Cxe5 Ixe2! 

Но белые могут сыграть силь-

нее — 12 Ie1!. Теперь 12...e5? 

13 dxe5 Cxe5 14 Cxe5 Ixg5 про-

игрывает после 15 Ec4+ Kh8 

16 Cf7+!, как мы увидим позже. 

Так что черные идут на немед-

ленное ...

11...e5? 12 dxe5 Cxe5 13 Ge1!

Теперь 13...Cxf3+ 14 Ixf3 к вы-

годе белых после 14...If7 15 b3 и 

Ec4. Или 14...Ia4 15 Ee7 Exe7 

16 Id5+ и 17 Gxe7.

Вопрос 2: Как оценить вариант 

14...Ig6 15 Ee7 Exe7 16 Gxe7 If6 и 

затем 17 Gae1 Ixb2? 

13...Ih5 14 Cxe5 Ixg515 Ec4+ 

Kh8


 








16 Ixd6!

Гораздо сильнее выигрыша ка-

чества (16 Cf7+ Gxf7).

Сейчас 16...cxd6 допускает ре-

шающий шах 17 Cf7+, так как к 

мату ведет 17...Gxf7 18 Ge8+.

Черные сдались после 16...

Ixg2+ Kxg2.

Эту и следующую партии объ-

единяют одинаковые комбинации, 

в основе которых лежит слабость 

последней горизонтали. 

 

˃̵̛о̛̥л ʪ̬е̐̌̚ – ʤ̬̥̍̌ ʥ̶̬̌̌ 

ʿ̛̬̙̌, 1929 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Ec4 Cf6 

4 d4 exd4 5 0-0 d6 6 Cxd4 Ee7 7 Cc3 

0-0 8 f4 Eg4 9 Cxc6 bxc6 10 Ie1? 

(10 Id3!) d5! 11 Ed3 dxe4 12 Cxe4 

Ge8! 13 Kh1 Ec5 14 Ig3? Cxe4 

15 Ixg4 Ixd3! Белые сдались.

День 2-й.   Самый древний, 
самый распространенный

Мат по последней горизонтали известен 

с незапамятных времен. Встречается он очень 

часто, и знать его просто необходимо.
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˃̛̬̦̐̌ ʿет̬о̭̦́ – 

ʻ̛кол̜̌ ʧ̛̬̐о̬̽е̏
˃̛̍л̛̛̭, 1945

ˁ̶̛̛л̛̦̭̌к̌́ ̛̺̌̚т̌, 

̛̬̦̏̌̌т ʻ̶̛̥о̸̛̏̌ B29

1 e4 c5 2 Cf3 Cf6 3 e5 Cd5 4 Cc3 

Cxc3 5 dxc3 b6?


 








Теперь 6 Ed3? Eb7 7 Ef4 Ic7 

упускает возможность нанести 

тактический удар. Перевес белых 

минимален.

6 e6!

Но сейчас белые выигрывают 

в случае  6...fxe6 7 Ce5 с угрозами 

8 Ih5+ g6 9 Cxg6 и 8 If3.

6...dxe6 7 Ixd8+!

Вопрос 3: Почему не 7 Eb5+ и 

8 Ce5 с угрозой 9 If3? 

7...Kxd8 8 Ce5 Ke8

Или 8...Gg8 9 Cxf7+ Ke8 10 Cg5! 

с победой.

Например, 10...h6 11 Ed3! и 

12 Ee4 или 12 Eg6+. 

9 Eb5+ Ed7 

После  9...Cd7 10 Ec6! Gb8 

11 Ef4! черная ладья в ловушке. 

10 Cxd7 Cxd7 11 Ef4

После  11...a6 12 Ec6 Gd8 13 0-0-0! 

белые создают двойную угрозу: 

14 Ec7 и 14 Gxd7! Gxd7 15 Gd1. Вы-

игрывают белые и после 12…Gc8 

13 Eb7 Gd8 14 Ec7. 

11...e5! 12 0-0-0! Gd8 

Если 12...exf4, белые могут выи-

грать ладью 13 Exd7+ Kd8 14 Ec6+ 

или играть на мат 13 Gxd7. 

13 Exe5  черные сдались.

ʥу̵ут̛ ʧу̬̐е̛̦д̚е – 

ʤ̦̌тол̛̜ Ле̜̦ 

˃̛̍л̛̛̭, 1967 

1 e4 c5 2 Cf3 Cf6 3 e5 Cd5 4 Cc3 

Cxc3 5 dxc3 Ic7 6 Ef4 Cc6 7 Ec4 e6 

8 0-0 b6 9 Ge1 f5 10 Ch4 g6 11 Cxf5! 

Ca5 (11...exf5 12 e6! Ixf4? 13 exd7+) 

12 Ed5! Eb7 (12...exd5 13 Cd6+) 

13 Cd6+ Exd6 14 exd6 Ic8 15 Eh6 

Gg8 16 If3 Exd5 17 Ixd5 Cc6 

18 Gad1 Cd8 19 Ig5 Cc6 20 If6 g5 

21 Ge5  черные сдались.

День 3-й.   Сиюминутная 
возможность

Тактический удар бывает возможен 

лишь мгновение.



8

ʺ̵̛̛̌л К̛̭ло̏ – 

ˁе̥е̦ ˇу̬̥̦̌
ʺо̭к̏̌, 1970

ˁ̶̛̛л̛̦̭̌к̌́ ̛̺̌̚т̌, 

ʯ̌к̬̼т̼̜ ̛̬̦̏̌̌т B26

1 e4 c5 2 Cc3 Cc6 3 g3 g6 4 Eg2 

Eg7 5 d3 d6 6 Ee3

В планах белых сыграть  Id2 и 

далее Eh6/Exg7.

6...e5 7 Id2 Cge7 8 Eh6

Теперь, в случае 8...Exh6 9 Ixh6, 

белые угрожают выиграть по край-

ней мере пешку после 10 Ig7.

8...0-0 9 h4

Неточностью было бы 9 Exg7? 

Kxg7 10 h4, и черные успевают «за-

печатать» королевский фланг пу-

тем 10...h5!

9...f6!

Стандартное развитие 9...Ee6 

10 h5 Ia5? проигрывало после 

11 Exg7 Kxg7 12 hxg6 и 13 Ih6+.

10 h5??


 









Черные своим последним ходом 

собирались встретить 10 Exg7 Kxg7 

11 h5 продожением 11...g5!, препят-

ствуя ходу hxg6. Белые могли бы 

продолжить в этом случае f2-f4. 

10...Exh6! 11 Ixh6 g5! 

Белый ферзь в ловушке. 

Вопрос 4: В чем угроза? 

12 Cd5 Cxd5! 13 exd5 Cd4 

Белые сдались ввиду двойной 

угрозы 14...Cf5 и 14...Cxc2+. По-

сле 14 Ee4 f5! они проигрывают 

фигуру. 

А вот как запечатывание линий 

в целях защиты может продолжит-

ся атакой: 

ʰл̽́ ˇ̛̐ле̬ – 

ʦл̌д̛̛̥̬ К̛̬п̸̛̛̦ко̏ 

ʺо̭к̏̌, 1966 

1 e4 c5 2 Cc3 Cc6 3 g3 g6 4 d3 e5 

5 Eg2 Eg7 6 Ee3 d6 7 Id2 Cge7 8 Eh6 

0-0 9 h4 f6 10 Exg7! Kxg7 11 h5 g5 

12 f4 h6! 13 Eh3 Cd4 14 0-0-0 b5 

15 Exc8 Gxc8 16 Cge2 Ia5 17 Kb1 

b4 18 Cd5 Cxd5 19 exd5 Cb5! 20 fxg5 

fxg5 21 Gdf1 Gb8 22 Ie3? Cc3+! 

23 bxc3 bxc3+ 24 Kc1 Ixa2 25 Kd1 

Gb1+ 26 Cc1 Gfb8 27 Ke2 Ixc2+ 

28 Kf3 G1b2 29 Gfg1 Gf8+ 30 Kg4 

Gb4+ 31 Kh3 g4+ 32 Kh4 Gf2 Белые 

сдались.

День 4-й.  Закупоривание линий

Бдительная защита часто требует «закупорить» 

опасные линии и диагонали, иногда с  

серьезными последствиями.
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Э̦д̬̀ К̬̌кл̛̦̭  – 

ʺ̬̌к ʤ̬̦ол̽д
Лед̬̽́д, 2004 

ˁ̶̛̛л̛̦̭̌к̌́ ̛̺̌̚т̌, 

ʦ̛̬̦̌̌т Ле̏е̴̛̦̹̌ B71 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 

Cf6 5 Cc3 g6 6 f4 

Множество разгромов  в этом 

дебюте случилось после  6...Eg7 

7 e5 dxe5 8 fxe5 и, например, 8...Cg4 

9 Eb5+! Ed7 10 Ixg4. 

Вопрос 5: Почему не 9...Kf8? 

Но после 7...Ch5! у черных обо-

роноспособная позиция. 

6...Cc6 7 Cxc6 bxc6 8 e5 

Теперь  8...Cd7! 9 exd6 exd6 с 

дальнейшим ...Ee7 и ...d5! было 

благоприятно для черных. 

8...dxe5?! 9 Ixd8+ Kxd8 10 fxe5 

После 10...Cd5 11 Cxd5 cxd5 

12 Ef4, белые угрожают 13 Gd1 

Eb7 14 c4. 

10...Cg4 

Пешка е5 обречена ввиду ...Eg7 

и ...Cxe5. 

11 Ef4 Eg7 

На ход черных 11...Ee6 белые 

подготовили жертву: 12 Ce4 Eg7 

13 Cc5! 

Например, 13...Exe5 14 0-0-0+ 

Kc7 15 Exe5+ Cxe5 16 Cxe6+ fxe6 

17 Ge1 и 18 g3/Eh3 с хорошей ком-

пенсацией. К трудностям ведет и 

13…Ef5 14 h3 Cxe5 15 0-0-0+, на-

пример, 15…Kc7 16 g4! Ec8 17 Eg2 

и Ghe1. 

12 0-0-0+


 








На 12...Ed7 следовала типовая 

жертва 13 e6! fxe6 14 Ce4 и далее  

Cc5 и Ec4. 

12...Ke8?? 13 Cb5!  черные 

сдались. 

Грозящий мат (13...cxb5 14 Exb5+ 

Kf8? 15 Gd8) черные заметили 

слишком поздно. 

ˀ̛̹̌д ʻе̙̥етд̛̦о̏  – 

ʿ. ʫ̬̥ол̛̦
К̦̌̌̽̚, 1946 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 

Cf6 5 Cc3 g6 6 f4 Eg7 7 e5 dxe5 8 

fxe5 Cd5? 9 Eb5+ Kf8 10 0-0 Exe5? 

11 Eh6+ Kg8 12 Cxd5! Ixd5 13 

Cf5! Ic5+ (13...Ixd1 14 Cxe7 мат) 

14 Ee3 Ic7 15 Ch6+  черные сдались.

День 5-й.  Излишнее спокойствие

И хорошие шахматисты могут пропустить 

матовый удар в позиции, которая кажется 

слишком спокойной для этого.
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ʿ̦̜̌̌от̛̭ ʿ̥̌̍̌ло̭ – 

ʻ̛коло̭ ˌ̌̏т̏̌л̌д̚е
ˈ̌лк̛д̛к̛, 2004

ˁо̬̏е̥е̦̦̌́ ̛̺̌̚т̌ B06

1 e4 g6 2 d4 Eg7 3 Cc3 c6 4 Cf3 d5

Одна из идей черных — вы-

играть ферзевую пешку белых по-

сле ...Eg4, ...dxe4 и ...Exf3. 

5 Ef4 

Обезвреживает 5...Eg4 ввиду 

6 exd5! cxd5 7 Cb5! с угрозой 8 Cc7+. 

После  7...Ca6 у черных пробле-

мы с развитием ферзевого фланга, 

так как нельзя ...Gc8? из-за Cxa7! 

См. партию ниже.

5...dxe4 6 Cxe4

После 6...Cd7 и 7...Cgf6 у чер-

ных несколько стесненная, но 

прочная позиция, например, 7 Ec4 

Cgf6 8 Cxf6+ Cxf6 9 0-0 0-0 10 Ge1 

или 10 h3. 

6...Ia5+! 

Лучше чем 6...Ib6? 7 Ec4 Ixb2 

8 Gb1 Ia3 9 Ie2. 

Вопрос 6: Что тут хорошего для 

белых? 

После 6...Ia5+ у белых широ-

кий выбор. Например, у них хо-

рошая позиция после 7 Ed2 Id5 

8 Cc3 с дальнейшим 9 Ec4.

Или они могут рассчитывать 

на лучший эндшпиль после 7 Id2 

Ixd2+ 8 Cexd2 Cf6 9 0-0-0.


 








7 c3?? If5! 

У белых развиты три фигуры. 

Но две из них незащищены и «под-

висли». 

8 Exb8 Ixe4+ белые сдались.

Л̀д̐е̬ Ке̜тл̵̛̦̐̌у̭ – 

Л̭̌ло ʦ̌д̹̌ 

ʥуд̌пе̹т, 1996 

1 e4 c6 2 d4 d5 3 Cc3 g6 4 Cf3 Eg7 

5 Ef4 Eg4 6 exd5 cxd5 7 Cb5 Ca6 

8 h3 Exf3 9 Ixf3 Cf6 10 Ed3 0-0 

11 c3 Id7 12 g4 Gfc8 13 Ig3 Ce8 

14 Ih2 Cf6 15 f3 Ce8 16 h4 h6 17 Id2 

h5 18 gxh5 gxh5 19 Gg1 Gc6 20 Gg3 

Gg6 21 Exg6  черные сдались.

День 6-й.  Развитие, 
«подвешенные» фигуры

Развивайте свои фигуры, и они создадут 

тактические возможности для вас. Но до тех пор 

пока ваши развитые фигуры не защищены, они могут 

создавать тактические возможности для другого парня.
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ʤ̦̭̌т̛̭̌о̭ ʿ̌̏л̛д̛̭ – 

Эле̴те̛̬у̭ ˇ̬̌̐коул̛̭
ʤ̛̐́ ʿел̛̌̐́, 2004

Ф̶̬̦̌у̭̚к̌́ ̛̺̌̚т̌
ʦ̛̬̦̌̌т ˃̌ ̬̬̹̌̌ ˁ07

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cd2 c5 4 exd5 

Ixd5 5 Cgf3 Cc6 6 Ec4 Id8?! Не-

много хуже у черных после 6...Id6 

7 Ce4 или  6...Ih5 7 dxc5 (7...Exc5 

8 Ce4). 

7 Cb3 cxd4 8 Cbxd4 Cxd4 9 Cxd4 

Ec5?

Черные хотят догнать соперни-

ка в развитии. Но слон на поле с5 

не защищен. Немедленное 10 Ee3 

Cf6 11 Cc6! вело к перевесу белых, 

например, 11...Ixd1+ 12 Gxd1 Ed7 

(12...Exe3?? 13 Gd8 мат) 13 Exc5.


 








10 Eb5+!

Объективно, это не сильнее чем 

10 Ee3, но это дает черным больше 

возможностей ошибиться. Черные 

могли испробовать 10...Ke7!

Если 11 Ee3 с угрозой 12 Cf5+! 

exf5 13 Exc5+, черные могут играть 

11...Ib6 или 11...Id6 (с надеждой 

разменять ферзей после 12…е5).

Трудности черных показыва-

ет следующий вариант: 11...Ib6 

12 c3 Exd4? 13 Exd4 Ixb5 14 Exg7 

и Exh8 с победой. Или 12...e5 

13 Ie2! exd4?? 14 Eg5+ с матом. 

10...Ed7? 11 Cxe6!

Меньшим злом теперь было 

11...fxe6 12 Ih5+ g6 13 Exd7+ и 

14 Ixc5. Ошибочно 11...Ia5+ 

12 Ed2 и 12...Ixb5?? 13 Cc7+. 

Вопрос 7: Что последует на  12...

Exf2+ 13 Kxf2 Ib6+? 

11...Ib6?? 

Относительно лучше 11...Exf2+ 

12 Kxf2 fxe6. 

12 Ixd7 мат

ʥо̛̬̭ ˈ̸̬̌е̦ко – 

ʦл̌д̛̭л̌̏ ʯ̌̏̐о̬од̛̦̜ 

ʪ̦еп̬опет̬о̭̏к, 2003 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cd2 c5 4 exd5 Ixd5 

5 Cgf3 Cc6 6 Ec4 Id8 7 Cb3 cxd4 

8 Cbxd4 Cxd4 9 Cxd4 Cf6 10 0-0 

Ee7 11 b3 0-0 12 Eb2 a6 13 If3 Ic7 

14 a4 Ed7 15 Gfe1 Ec6? (15...Ed6) 

16 Cxc6 bxc6? 17 Ed3 Cd5 18 Ge5 Ef6? 

19 Exh7+! Kxh7 20 Gh5+ Kg8 21 Ih3 

g6 22 Gh8+!  черные сдались.

День 7-й.  Погоня

Отставание в развитии рискованно. Но попытка 

быстро догнать соперника в развитии может 

стать еще более рискованной.
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ˈ̛к̬̌у ʻ̌к̥̌у̬̌ – 

ʦе̭ел̛̦ о˃п̌ло̏
ˁе̦т-Лу̛̭, 2016

ʯ̛̺̌т̌ ʻ̶̛̥о̸̛̏̌
Кл̸̛̭̭̌е̭к̛̜ ̛̬̦̏̌̌т ʫ34

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cc3 Eb4 4 Ic2

Белые препятствуют сдвоению 

пешек после ...Exc3+ и готовят 

е2–е4.

4...d5 5 cxd5 exd5 6 Eg5! h6 7 Eh4 

c5! 8 dxc5

Контригра черных быстро на-

растает после 8 0-0-0 Exc3! 9 Ixc3 

g5 10 Eg3 cxd4. Например, 11 Ixd4 

Cc6 12 Ia4 Ef5, создавая угрозы 

по линии «с».

8...g5 9 Eg3 Ce4 10 e3 Ef5??


 








Черные угрожают взятием 11...

Cxg3, с одновременным нападе-

нием на ферзя. Но лучше было 

10...Ia5, защищая слона и атакуя 

пункт с3.

11 Exb8!

Не 11 Ia4+? Cc6 и у белых 

трудности в связи с 12...Cxc3. На-

пример, 12 Ce2? Cxc5! и Cd3+ с 

победой. 

11...Cxc3 

Проигрывает 11...Gxb8 12 Ia4+. 

Вопрос 8: А что будет на 11...

Exc3+ 12 bxc3 Gxb8? 

12 Ixf5 Ce4+

Играя 12...Ixb8, черные избега-

ли материальных потерь, но после 

13 a3! Ea5 14 b4 у них тяжелая по-

зиция.

13 Ke2! Ixb8 14 Ixd5  черные 

сдались.

После 14...Cf6 (или 14...Cxc5) 

15 Id4! теряется фигура. Не лучше 

13...Gxb8 14 Ie5+ Kd7 15 Ixd5+.

К̛̬̭т̛̦̌ К̬у̚ – Лу̛̭ ʧо̥е̭ 

ʺо̦к̌д̌-̛-ˀе̹̌к, 2010

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cc3 Eb4 4 Ic2 

d5 5 cxd5 exd5 6 Eg5 h6 7 Eh4 c5 

8 dxc5 g5 9 Eg3 Ce4 10 e3 Ia5 

11 Ee5 0-0 12 Ed3 Ge8 13 Exe4 dxe4 

14 Eg3 Ee6 15 Cge2 Ec4 16 0-0 

Exc3 17 Cxc3 Ed3 18 Ib3 Cd7 (18...

Exf1 19 Ixb7 Ca6 20 Cxe4) 19 Gfc1 

Cxc5 20 Id5 Gac8? 21 If5! (threat: 

Cd5-f6+) Ec4 22 Cxe4 Ed3 23 Gxc5 

черные сдались.

Вопрос 9: Как сыграли бы белые на 

17...Exf1?

День 8-й.   Развитие, 
«подвешенные» фигуры II

Даже великие иногда прельщаются слишком 

агрессивными выпадами легких фигур.



13

˓̛̬̜ ˀ̌̚у̏̌е̏ – 

ʦ̛кто̬ Куп̬е̸̛̜к
ʪу̦̍̌, 1970

ʤ̦̐л̛̜̭кое ̸̦̌̌ло ʤ27

1 c4 e5 2 Cc3 Cc6 3 Cf3 f5 4 d4 e4! 

Атакуя коня f3, черные выигры-

вают время и захватывают про-

странство. 

5 Eg5 

После 5 d5, в случае отхода черно-

го коня, белые могут сыграть 6 Cd4!, 

занимая этим конем гораздо лучшее 

поле по сравнению с  d2 или g5. 

Но у черных есть реплика 5...

exf3! После 6 dxc6 fxg2 7 cxd7+ 

Ixd7 возникает примерное равен-

ство (8 Ixd7+ Exd7 9 Exg2 0-0-0). 

5...Cf6 6 d5? 

Выглядит, как улучшенная вер-

сия 5 d5. 

6…exf3 7 dxc6 fxg2


 








Теперь 8 Exg2 дает белым не-

которую компенсацию за потерян-

ную пешку.

Например, после  8...dxc6 

9 Ixd8+ Kxd8 10 0-0-0+ или 

8...bxc6 9 Id3 (9…g6? 10 Exc6 dxc6? 

11 Ixd8+ Kxd8 12 Exf6+ и белые 

выигрывают). 

8 cxd7+?? 

У черных три возможности от-

ветного взятия. Белые рассчитыва-

ли получить преимущество путем 

9 Exg2 в любом случае. Например, 

8...Ixd7 9 Exg2 Ee7 10 Cb5! или 

9...Ixd1+ 10 Gxd1, или 8…Exd7 

9 Exg2 c6 10 Id4! 

8...Cxd7! 

Но теперь 9 Exg2 Ixg5 про-

игрывает фигуру. 

Далее было: 9 Exd8!? gxh1I 

10 Exc7 Ic6 11 Eg3 Eb4 12 Ib3 

Exc3+ 13 Ixc3 0-0 14 e3 Cf6 15 Ee5 

Ee6 и белые сдались.

˃о̛̦ ʺ̜̌л̭ – 

ʪ̙е̛̜̥ ʤу̐у̭то ˋ̌̏е̭ 

ˁ̦̌-ʿ̌уло, 1977

1 c4 e5 2 Cc3 Cc6 3 Cf3 f5 4 d4 e4 

5 Cd2 Cf6 6 e3 g6 7 Ee2 Eg7 8 Gb1 

a5 9 a3 0-0 10 b4 axb4 11 axb4 Ce7 

12 Ib3 d6 13 b5 Kh8 14 Ea3 f4 15 

Ccxe4? fxe3 16 fxe3 Cxe4 17 Cxe4 

Ef5 18 Ed3 Cd5! 19 0-0 Cxe3 

20 Gf3 Ih4 21 g3 Ig4 22 Gxe3 Gxa3! 

23 Ixa3 Exd4 24 Kg2 Ih3+ 25 Kh1 

Exe4+ белые сдались. 

Вопрос 10: почему не 19 cxd5?

День 9-й.  Остерегайтесь автоматизма

То, что вы считаете вынужденным ответным 

взятием, часто таковым не является.
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 ˀ̌до̭л̌̏ ʪоле̙̌л ̥л. – 

ʯде̦ек ʻеу̹л
Кл̌то̛̏, 1989

ʯ̛̺̌т̌ К̬̌о-К̦̦̌ B17

1 e4 c6 2 d4 d5 3 Cc3 dxe4 4 Cxe4 

Cd7 5 Ed3 Cdf6 6 Cg5

Первая ловушка: 6...Ixd4? 

7 Cxf7! (7...Kxf7? 8 Eg6+ и 9 Ixd4).

6...Eg4 7 C1f3

Также хорошо 7 f3, но белые 

хотят создать угрозу (8 Cxf7! Kxf7 

9 Ce5+ и 10 Cxg4).


 








7...h6?

Отставая в развитии, черные не 

хотят тратить темп на 7...Eh5 или 

ставить коня на край доски путем 

7...Ch6. Вместо этого они сами 

ставят ловушку. Приманка Cxf7.

Лучше было 7...Ic7, так как 

8 Cxf7? наталкивается на 8...Exf3. 

На самом деле черные могут 

даже взять коня, 8...Kxf7 и встре-

тить 9 Ce5+ ходом 9...Ixe5+!, 

оставаясь с лишней фигурой. 

8 Cxf7! 

Черные видели это, и варианты 

8...Kxf7 9 Ce5+ Ke8?? 10 Eg6 мат 

или 9...Ke6 10 Cxg4. Но они дума-

ли, что у них есть сюрприз. 

8...Exf3! 

Теперь 9 Cxd8 Exd1 выигрыва-

ет материал. 

9 Eg6! 

Но охотник попался в ловушку 

(9...Exd1 10 Ce5 мат).

Вопрос 11: Почему не 9 Ce5 и да-

лее 9...Exd1 10 Eg6 мат?

9...Ia5+! 10 Ed2 Exd1 11 Cxh8+  

черные сдались. 

После 12 Exa5 белые выигрыва-

ют качество и пешку.

ʤлек̭̦̌д̬ ʥо̛̬̭е̦ко –  

ˈ̸̬̌е̦ко
Ко̦̭т̦̌т̛̦о̏к̌, 1989 

1 e4 c6 2 d4 d5 3 Cd2 Cd7 4 Ed3 

dxe4 5 Cxe4 Cgf6 6 Cg5 Cb6 7 C1f3 

Eg4 8 0-0 h6? 9 Cxf7! Exf3! 10 Eg6! 

Exd1 11 Ce5 мат.

День 10-й.  Ловушка для охотника

Чтобы поставить хорошую ловушку, нужна 

хорошая приманка. Но убедитесь, что приманку 

нельзя взять по-другому.
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ʻ̛кол̜̌ ʿеде̬̭е̦ – 

Л̬̭̌ К̬̌л̭̭о̦
ʻо̬̏е̛̐́, 1996

Ф̶̬̦̌у̭̚к̌́ ̛̺̌̚т̌, 

̛̬̦̏̌̌т ʦ̛̦̌̏е̬̌ ˁ17

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cc3 Eb4 4 e5 c5 5 

Ig4 Ce7!

Черные допускают Ixg7 не идя 

на уступки, такие как 5...g6 или 5...

Kf8.

6 dxc5

Основная идея черных — рейд 

на ферзевый фланг, например 

6 a3 Ia5! Что произойдет, если бе-

лые продолжат свою атаку путем  

6 Ixg7 Gg8 7 Ixh7? Это усилит 

атаку черных: 7...cxd4 8 a3 Ia5! 

и далее  9 Gb1 dxc3 10 axb4 Ia2! с 

ловлей ладьи.

6...Cbc6

Преждевременно 6...d4 из-за 

7 a3! Например, 7...Ea5? 8 b4 Ec7 

9 Gb5 Exe5 10 Gf3 с превосходны-

ми шансами у белых.

7 Cf3

Критический вариант 7 Ixg7 

Gg8 8 Ixh7 d4 9 a3 Ia5. 

Вопрос 12: Ведет ли 10 Gb1 dxc3 

(11 axb4 Ia2) к немедленному пора-

жению?

7...d4! 8 a3

Лучше было 8 Eb5 и далее  8...

Ia5 9 Exc6+ bxc6 10 Ixd4, хотя 

после  10...Cf5 инициатива у чер-

ных.


 








8...Ia5 9 Gb1? 

Белые должны были жертвовать 

качество: 9 axb4 Ixa1 10 Ce2. 

9...dxc3 белые сдались. 

С запозданием белые заметили 

10 axb4 Ia2!

ˈул̛о К̌пл̦̌ – 

˔̦ ˃̛̥̥̦̌
ʰе̬у̭̌л̛̥, 1967 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cc3 Eb4 4 e5 c5 

5 Ig4 Ce7 6 dxc5 Cbc6 7 Ed2 Cf5 

8 Cf3 Exc5 9 Ed3 0-0 10 Eg5 Ib6 

11 0-0 Ib4? 12 Ih3 h6 13 a3 Ib6 14 

Exf5 exf5 15 Cxd5 Ixb2 16 Cf6+! 

gxf6 17 Exf6 Kh7 18 Ih5  черные 

сдались.

День 11-й.  Атака наперегонки

В острой позиции вы можете атаковать на одном 

фланге, в то время как вас атакуют на другом. 
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ʿ̛̌ К̬̥̌л̛̦̐ – 

Кл̌̏д̛́ Л̦̌де̬̍е̬̐
ʥ̛л̽, 1987

Ок̦̦̼̜̌̌̚ ̴е̬̚е̼̜̏ ̛̥̐̌̍т, 

̛̺̌̚т̌ ˋ̛̐о̛̬̦̌ D07

1 d4 d5 2 c4 Cc6 3 Cc3 Cf6

Теперь 4 cxd5 Cxd5 5 e4 Cxc3 

6 bxc3 позволяет черным нанести 

ответный удар 6...e5. И если 7 d5, 

то 7...Cb8 и ...Cd7 с приемлемой 

позицией.

4 Cf3 Eg4 5 cxd5 Cxd5 6 e4 Cxc3 

7 bxc3 e5 8 d5! Cb8 9 Ia4+!

Возможный удар: белые готовы 

встретить 9...Ed7 ответом 10 Ib3, 

с угрозой 11 Ixb7 а также 11 Cxe5. 

То же самое касается 9...Id7? 

10 Ib3.

9...Cd7

У черных была возможность 9...

c6 10 Cxe5 If6 ( с идеей 11 Cxg4 

Ixc3+). 

Вопрос 13: Достаточна ли она? 

10 Cxe5 If6


 









С той же идеей  (11 Cxg4?? 

Ixc3+ и 12...Ixa1). 

Черные фигуры выглядят спло-

ченными. После 11 f4 Ed6 они 

угрожают ...Exe5. 

Теперь 12 Ee2 слишком поздно 

ввиду 12...0-0! и 13 Exg4 Exe5 (14 

fxe5 Ih4+). 

11 Ee2! 

Хорошо и 11 f4 Ed6 12 Gb1 или 

12 Eb5. Но сделанный ход рвет за-

щитную цепь: 11...Exe2 12 Ixd7 

мат. 

И 11...Ixe5 12 Exg4 Ixc3+? 13 

Ed2 стоит ферзя или мата (13...

Ixa1+ 14 Ke2 Ixh1 15 Ixd7).

 11...Ed6 

Вопрос 14: спасает ли черных 11...

c6 с идеей 12 Exg4 Cxe5? 

12 Exg4 Ixe5 13 Exd7+ Kd8 14 

Ed2  черные сдались.

ʺ̜̌кл ʦ̛лде̬ – 

ʪ̛̦̌̾л ʥ̬̌оут̛ 

ʻ̽̀-ʱо̬к, 1985 

1 d4 d5 2 c4 Cc6 3 Cf3 Eg4 4 Cc3 

Cf6 5 cxd5 Cxd5 6 e4 Cb6 7 d5 Ce5? 

8 Cxe5 Exd1 9 Eb5+ c6 10 dxc6 Ea4 

11 Cxa4 Ic7 12 cxb7+ Kd8 13 Cxf7 

мат.

День 12-й.   Тактическая цепь

Защищающие друг друга фигуры связаны в цепь, 

которая может быть хрупкой.


