






Жестокая и кровожадная нежить скитается по землям Азерота, и их 
разлагающиеся тела наводят ужас на живых. Неупокоенные мертвецы 
разделились на две фракции: Отрёкшиеся, под предводительством 
Тёмной Госпожи Сильваны Ветрокрылой, и Плеть, воинство, во главе 
которого стоит повелитель Нордскола, Король-лич. Погибнуть и восстать 
в облике нежити в Азероте значит стать проклятым навеки. 

Знакомый нам по книге «Warcraft: Тени во льдах» отважный таурен 
Траг Крутогор, пожертвовавший своей жизнью, возвращается в мир 
нежитью. Однако Траг не похож на остальную нежить, ведь он отчаянно 
сопротивляется жажде убийства. Разум его затуманен образами зловещих 
земель, покрытых льдами и снегом, а в голове звучит омерзительный 
шёпот Короля-лича, призывающий убивать…

В отчаянных поисках первопричины своего неестественного состояния 
и попытках осознать, что ему делать дальше, Траг разыскивает 
таурена-шамана Суламма, надеясь, что тот сможет вернуть его к жизни. 
Суламм соглашается помочь Трагу, и вместе они отправляются к 
Святилищу Матери-Земли. Оказавшись на месте, Суламм и Траг впадают 
в транс, призванный вернуть таурену его жизнь.

Но, к несчастью, речи Суламма оказались лживы: он предал Трага, 
отдав его на растерзание таурену Орнамму и его соплеменникам. 
Они забрали беспомощного и ничего не ведающего Трага, чтобы бросить 
его в огненную яму. Оказавшись во власти пламени, Траг обнаруживает 
в себе некую непостижимую силу и совершает невозможное — выходит 
из транса. Он выбирается из ямы и с боем расчищает себе путь к свободе, 
сокрушая своих несостоявшихся палачей.

Траг возвращается к Суламму, мечтая сомкнуть свои пальцы на шее 
шамана-предателя… и понимает, что тот не может выйти из собственного 
транса: похоже, что внезапная вспышка силы, освободившая Трага, 
навсегда заключила разум шамана в темницу. Судьба Суламма была 
предрешена, но участь Трага оставалась неизвестной, и путешествие, 
призванное пролить свет на состояние таурена, только начиналось…



ОН МОЛИЛСЯ О ТОМ, 
ЧТОБЫ НЕЗАМЕТНО ПРОБРАТЬСЯ 

ЧЕРЕЗ ВЛАДЕНИЯ ОРКОВ…

...И О ТОМ ЧТОБЫ ГОЛОС 
В ЕГО ГОЛОВЕ УТИХ.

НО, ПОХОЖЕ, БОЖЕСТВА И 
ДУХИ БОЛЬШЕ НЕ СЛЫШАЛИ 

ЕГО МОЛИТВ…

С КАЖДЫМ ДНЁМ ТРАГУ 
СТАНОВИЛОСЬ ВСЁ СЛОЖНЕЕ 

ВСПОМИНАТЬ О СВОЕЙ ЦЕЛИ… 
И ВСЁ СЛОЖНЕЕ КОНТРОЛИРОВАТЬ 

ЖЕЛАНИЕ УБИВАТЬ.



ВСЁ СЛОЖНЕЕ СОПРОТИВЛЯТЬСЯ 
ПРЕВРАЩЕНИЮ В МОНСТРА, 

КОТОРОГО ЖАЖДАЛ СДЕЛАТЬ 
ИЗ НЕГО КОРОЛЬ-ЛИЧ…

ДВОЕ ОХОТНИКОВ, 
ПОВСТРЕЧАВШИХСЯ 

ТРАГУ НА ПУТИ, 
НИКОГДА НЕ УЗНАЮТ, 

КАК ИМ ПОВЕЗЛО.

ВЕДЬ ТОЛЬКО ТАК ВСЁ ЕЩЁ 
ТЕРЗАЕМЫЙ ЖАЖДОЙ 

КРОВИ ТРАГ МОГ 
ПРОДОЛЖАТЬ СВОЙ ПУТЬ.

ОН МОГ ЛИШЬ МЧАТЬСЯ ВПЕРЁД… 
ПРЕКРАСНО ПОНИМАЯ,

ЧТО В КОНЕЧНОМ ИТОГЕ ДОРОГА 
ПРИВЕДЁТ ЕГО В НОРДСКОЛ.



И КАЖДЫЙ РАЗ, КОГДА ТРАГУ 
ПРИХОДИЛОСЬ ОСТАНАВЛИВАТЬСЯ, 

ВОСПОМИНАНИЯ НАКРЫВАЛИ 
ЕГО С ГОЛОВОЙ… 

ВОСПОМИНАНИЯ О БЫЛОЙ ДРУЖБЕ 
С БАРОНОМ ВАЛИМАРОМ МОРДИСОМ, 

ПРИ ЖИЗНИ ДОСТОЙНЫМ 
И ПОРЯДОЧНЫМ ЧЕЛОВЕКОМ…

…КОТОРЫЙ ПРЕВРАТИЛСЯ 
В ОЗЛОБЛЕННОЕ И ЖАЖДУЩЕЕ 

ВЛАСТИ ЧУДОВИЩЕ ПОСЛЕ СМЕРТИ.

ТРАГ ПРЕКРАСНО ПОНИМАЛ, 
ЧТО У НЕГО НЕ БЫЛО ИНОГО ВЫБОРА, 
КРОМЕ КАК ПОМЕШАТЬ СКВЕРНЫМ 

ЗАМЫСЛАМ БЫВШЕГО ДРУГА… …НО ВСЁ ЖЕ 
ГАДАЛ, 

СМОГ БЫ ОН 
ПОСТУПИТЬ 

ИНАЧЕ…



…ЕСЛИ БЫ ЗНАЛ, 
КАКИМ УЖАСОМ 

ЭТО ОБЕРНЁТСЯ 
ДЛЯ НЕГО САМОГО...

...И ДЛЯ ТЕХ НЕСЧАСТНЫХ ГЛУПЦОВ,
 ЧТО ПЕРЕЙДУТ ЕМУ ДОРОГУ… 

СЛУЧАЙНО ИЛИ ПРЕДНАМЕРЕННО.
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НЕ БЫЛО НИКАКИХ 
ПРИЗНАКОВ ПОЯВЛЕНИЯ 

ЧУЖАКА…

...НО ТРАГ ПОЧУВСТВОВАЛ 
ЧЬЁ-ТО ПРИСУТСТВИЕ…

…И РЕШИЛ ПРЕВРАТИТЬ 
ПРЕСЛЕДОВАТЕЛЯ 

В ПРЕСЛЕДУЕМОГО…

...ЧТОБЫ НЕЗВАНЫЙ ГОСТЬ ИСЧЕЗ 
ДО ТОГО, КАК ЗЛОЙ ШЁПОТ 

КОРОЛЯ-ЛИЧА ВНОВЬ 
ЗАВЛАДЕЕТ РАЗУМОМ ТАУРЕНА. 

ПОДОЗРЕНИЯ ТРАГА 
ПОДТВЕРДИЛИСЬ, КОГДА 
ОН УВИДЕЛ ОДИНОКИЙ, 
ЕДВА ЗАМЕТНЫЙ СЛЕД… !!!

…И ТРАГ 
СРАЗУ ПОНЯЛ, 

КАКИМ ГЛУПЦОМ 
ОН БЫЛ.



!

   
…

НО СЛОВА ОРКА ПОТОНУЛИ 
ВО ВНЕЗАПНО ВЕРНУВШЕМСЯ 

ШЁПОТЕ КОРОЛЯ-ЛИЧА…

УБЕЙ… 
УБЕЙ!

ПРИЗЫВ ПОВТОРЯЛСЯ 
СНОВА И СНОВА…

И НА ЭТОТ РАЗ 
СБИТЫЙ С ТОЛКУ ТРАГ 

БОЛЬШЕ НЕ МОГ 
СОПРОТИВЛЯТЬСЯ 

ВОЛЕ КОРОЛЯ-ЛИЧА.
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