


Я посвящаю эту книгу всем бескорыстным 
членам сообщества Python, которые 
помогают этому языку идти в ногу  
со временем.

И всем тем, кто сделал изучение Python 
и связанных с ним технологий настолько 
сложным, что нужна подобная книга, 
чтобы справиться с ними.
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Ɉɛ ɚɜɬɨɪɟ

Пол Бэрри: «Изучаем программирование на Python», 2-е издание

Пол Бэрри живет и работает в Карлоу 
(Ирландия), маленьком городке с населением 
около 35 тысяч человек в 80 км на юго-запад 
от Дублина.

Пол имеет степень бакалавра наук в области 
информационных систем и степень магистра 
в области вычислений. Он также закончил 
аспирантуру и получил свидетельство на право 
преподавания и обучения.

Пол работает в Технологическом институте 
Карлоу с 1995 и читает лекции с 1997 года. 
Прежде чем начать преподавательскую 
деятельность, Пол десять лет посвятил 
ИТ-индустрии, работал в Ирландии и Канаде, 
большая часть его работы была связана 
с медицинскими учреждениями. Пол женат 
на Дейдре, у них трое детей (двое сейчас учатся 
в колледже).

Язык программирования Python (и связанные 
с ним технологии) составляют основу 
послевузовских курсов Пола с 2007 учебного года.

Пол является автором (или соавтором) еще 
четырех книг: двух о Python и двух о Perl. 
В прошлом он подготовил довольно много статей 
для Linux Journal Magazine, в котором является 
пишущим редактором.

Пол вырос в Белфасте, Северная Ирландия, 
и это во многом объясняет некоторые его 
взгляды и забавный акцент (впрочем, если вы 
тоже «с севера», тогда взгляды Пола и его акцент 
покажутся вам вполне нормальными).

Вы можете найти Пола в Твиттере (@barrypj). 
У него есть также своя домашняя страничка 
http://paulbarry.itcarlow.ie.

Ķŉ ŘřŗŌŜŔœŎ 
ĸŗŔ ŗŚśŉŖŗŋőŔŚŨ, 

ŠśŗŊŤ ŗŊŚŜōőśť 
ŘřŉŋőŔťŖŗŎ 
ŘřŗőŐŖŗšŎŖőŎ 
ŚŔŗŋŉ «tuple» 
Śŗ ŚŋŗŎŒ 
śŎřŘŎŔőŋŗŒ 
ŏŎŖŗŒ.

ķŊŤŠŖŉŨ 
řŎŉœşőŨ 
ĭŎŒōřŤ §
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Основы
ǻȎȥțȓȚХȝȜȟȘȜȞȓȓ
ɇɚɱɧɟɦ ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɬɶ ɧɚ PвtСon ɤɚɤ ɦɨɠɧɨ ɫɤɨɪɟɟ.  
ȼ ɷɬɨɣ ɝɥɚɜɟ ɦɵ ɨɡɧɚɤɨɦɢɦɫɹ ɫ ɨɫɧɨɜɚɦɢ ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɹ ɧɚ PвtСon ɢ ɫɞɟɥɚɟɦ 

ɷɬɨ ɜ ɯɚɪɚɤɬɟɪɧɨɦ ɞɥɹ ɧɚɫ ɫɬɢɥɟ: ɫ ɦɟɫɬɚ ɜ ɤɚɪɶɟɪ. Чɟɪɟɡ ɧɟɫɤɨɥɶɤɨ ɫɬɪɚɧɢɰ ɜɵ 

ɡɚɩɭɫɬɢɬɟ ɫɜɨɸ ɩɟɪɜɭɸ ɩɪɨɝɪɚɦɦɭ. К ɤɨɧɰɭ ɝɥɚɜɵ ɜɵ ɫɦɨɠɟɬɟ ɧɟ ɬɨɥɶɤɨ ɡɚɩɭɫɤɚɬɶ 

ɬɢɩɢɱɧɵɟ ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ, ɧɨ ɬɚɤɠɟ ɩɨɧɢɦɚɬɶ ɢɯ ɤɨɞ (ɢ ɷɬɨ ɟɳɟ ɧɟ ɜɫɟ!). ɉɨɩɭɬɧɨ 

ɜɵ ɩɨɡɧɚɤɨɦɢɬɟɫɶ ɫ ɧɟɤɨɬɨɪɵɦɢ ɨɫɨɛɟɧɧɨɫɬɹɦɢ ɹɡɵɤɚ PвtСon. ɂɬɚɤ, ɧɟ ɛɭɞɟɦ 

ɛɨɥɶɲɟ ɬɪɚɬɢɬɶ ɜɪɟɦɹ. ɉɟɪɟɜɟɪɧɢɬɟ ɫɬɪɚɧɢɰɭ — ɢ ɜɩɟɪɟɞ!

Назначение окон IDLE 40

Выполнение кода, одна инструкция за раз 44

Функции + модули = стандартная библиотека 45

Встроенные структуры данных 49
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Списки
ǾȎȏȜȠȎХȟХȡȝȜȞȭȒȜȥȓțțȩȚȖХȒȎțțȩȚȖ
Вɫɟ ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ ɨɛɪɚɛɚɬɵɜɚɸɬ ɞɚɧɧɵɟ, ɢ ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ ɧɚ PвtСon —  
ɧɟ ɢɫɤɥɸɱɟɧɢɟ.  
ɇɚ ɫɚɦɨɦ ɞɟɥɟ ɞɚɧɧɵɟ ɩɨɜɫɸɞɭ. ȼɟɞɶ ɜ ɨɫɧɨɜɧɨɦ ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɟ —  ɷɬɨ ɪɚɛɨɬɚ  

ɫ ɞɚɧɧɵɦɢ: ɩɨɥɭɱɟɧɢɟ ɞɚɧɧɵɯ, ɨɛɪɚɛɨɬɤɚ ɞɚɧɧɵɯ, ɢɧɬɟɪɩɪɟɬɚɰɢɹ ɞɚɧɧɵɯ. Чɬɨɛɵ 

ɪɚɛɨɬɚɬɶ ɫ ɞɚɧɧɵɦɢ ɛɨɥɟɟ ɷɮɮɟɤɬɢɜɧɨ, ɧɭɠɟɧ ɤɚɤɨɣ-ɬɨ ɤɨɧɬɟɣɧɟɪ, ɤɭɞɚ ɢɯ ɦɨɠɧɨ ɫɥɨɠɢɬɶ. 

PвtСon ɩɪɟɞɨɫɬɚɜɥɹɟɬ ɭɞɨɛɧɵɟ ɫɬɪɭɤɬɭɪɵ ɞɚɧɧɵɯ ɲɢɪɨɤɨɝɨ ɩɪɢɦɟɧɟɧɢɹ: ɫɩɢɫɤɢ, ɫɥɨɜɚɪɢ, 

ɤɨɪɬɟɠɢ ɢ ɦɧɨɠɟɫɬɜɚ. ȼ ɷɬɨɣ ɝɥɚɜɟ ɦɵ ɛɟɝɥɨ ɪɚɫɫɦɨɬɪɢɦ ɜɫɟ ɱɟɬɵɪɟ, ɚ ɡɚɬɟɦ ɭɝɥɭɛɢɦɫɹ 

ɜ ɢɡɭɱɟɧɢɟ ɫɩɢɫɤɨɜ (ɨɫɬɚɥɶɧɵɟ ɬɪɢ ɫɬɪɭɤɬɭɪɵ ɩɨɞɪɨɛɧɟɟ ɪɚɫɫɦɨɬɪɟɧɵ ɜ ɫɥɟɞɭɸɳɟɣ ɝɥɚɜɟ). 

Ɇɵ ɭɠɟ ɡɚɬɪɚɝɢɜɚɥɢ ɷɬɭ ɬɟɦɭ ɪɚɧɟɟ, ɩɨɫɤɨɥɶɤɭ ɜɫɟ, ɫ ɱɟɦ ɧɚɦ ɩɪɢɯɨɞɢɬɫɹ ɫɬɚɥɤɢɜɚɬɶɫɹ ɩɪɢ 

ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɢ ɧɚ PвtСon, ɬɚɤ ɢɥɢ ɢɧɚɱɟ ɨɬɧɨɫɢɬɫɹ ɤ ɪɚɛɨɬɟ ɫ ɞɚɧɧɵɦɢ.
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ıŕŨ: Ľŗřō 
ĸřŎŝŎœś
ĸŗŔ: ŕŜŏŚœŗŒ
ĭŗŔŏŖŗŚśť: 
őŚŚŔŎōŗŋŉśŎŔť
ĸŔŉŖŎśŉ: 
ĪŎśŎŔťŌŎŒŐŎ-7

Структурированные данные
ǾȎȏȜȠȎХȟȜХȟȠȞȡȘȠȡȞȖȞȜȐȎțțȩȚȖХȒȎțțȩȚȖ
ɋɩɢɫɤɢ ɜ PвtСon ɨɱɟɧɶ ɭɞɨɛɧɵ, ɧɨ ɨɧɢ ɧɟ ɩɚɧɚɰɟɹ.  
Кɨɝɞɚ ɢɦɟɸɬɫɹ ɞɟɣɫɬɜɢɬɟɥɶɧɨ ɫɬɪɭɤɬɭɪɢɪɨɜɚɧɧɵɟ ɞɚɧɧɵɟ (ɞɥɹ ɯɪɚɧɟɧɢɹ ɤɨɬɨɪɵɯ 

ɫɩɢɫɨɤ ɨɤɚɡɵɜɚɟɬɫɹ ɧɟ ɥɭɱɲɢɦ ɜɵɛɨɪɨɦ), ɫɩɚɫɟɧɢɟ ɩɪɢɯɨɞɢɬ ɨɬ ɜɫɬɪɨɟɧɧɵɯ 

ɫɥɨɜɚɪɟɣ PвtСon. ɋɥɨɜɚɪɢ «ɢɡ ɤɨɪɨɛɤɢ» ɩɨɡɜɨɥɹɸɬ ɯɪɚɧɢɬɶ ɢ ɨɛɪɚɛɚɬɵɜɚɬɶ 

ɞɚɧɧɵɟ, ɤɨɬɨɪɵɟ ɦɨɠɧɨ ɩɪɟɞɫɬɚɜɢɬɶ ɜ ɜɢɞɟ ɩɚɪ ɤɥɸɱ/ɡɧɚɱɟɧɢɟ. ȼ ɷɬɨɣ ɝɥɚɜɟ ɦɵ 

ɢɡɭɱɢɦ ɫɥɨɜɚɪɢ, ɚ ɬɚɤɠɟ ɦɧɨɠɟɫɬɜɚ ɢ ɤɨɪɬɟɠɢ. Кɚɤ ɢ ɫɩɢɫɤɢ (ɤɨɬɨɪɵɟ ɦɵ ɢɡɭɱɢɥɢ 

ɜ ɝɥɚɜɟ 2), ɫɥɨɜɚɪɢ, ɦɧɨɠɟɫɬɜɚ ɢ ɤɨɪɬɟɠɢ ɩɪɟɞɨɫɬɚɜɥɹɸɬ ɜɫɬɪɨɟɧɧɵɟ ɢɧɫɬɪɭɦɟɧɬɵ 

ɞɥɹ ɪɚɛɨɬɵ ɫ ɞɚɧɧɵɦɢ, ɱɬɨ ɞɟɥɚɟɬ PвtСon ɟɳɟ ɛɨɥɟɟ ɭɞɨɛɧɵɦ ɹɡɵɤɨɦ.

Словари хранят пары ключ/значение 132

Как определяются словари в коде 134

Порядок добавления НЕ поддерживается 135
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ɦɨɞɭɥɶ

Повторное использование
ȂȡțȘȤȖȖХȖХȚȜȒȡșȖ
ɉɨɜɬɨɪɧɨɟ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟ ɤɨɞɚ —  ɤɥɸɱ ɤ ɩɨɫɬɪɨɟɧɢɸ 
ɫɬɚɛɢɥɶɧɵɯ ɫɢɫɬɟɦ.  
ȼ ɫɥɭɱɚɟ PвtСon ɜɫɟ ɩɨɜɬɨɪɧɨɟ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟ ɧɚɱɢɧɚɟɬɫɹ ɢ ɡɚɤɚɧɱɢɜɚɟɬɫɹ 

ɮɭɧɤɰɢɹɦɢ. ȼɨɡɶɦɢɬɟ ɧɟɫɤɨɥɶɤɨ ɫɬɪɨɤ ɤɨɞɚ, ɞɚɣɬɟ ɢɦ ɢɦɹ —  ɢ ɭ ɜɚɫ ɝɨɬɨɜɚɹ 

ɮɭɧɤɰɢɹ (ɤɨɬɨɪɭɸ ɦɨɠɧɨ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɬɶ ɩɨɜɬɨɪɧɨ). ȼɨɡɶɦɢɬɟ ɤɨɥɥɟɤɰɢɸ ɮɭɧɤɰɢɣ 

ɢ ɫɨɯɪɚɧɢɬɟ ɢɯ ɜ ɮɚɣɥɟ —  ɭ ɜɚɫ ɝɨɬɨɜɵɣ ɦɨɞɭɥɶ (ɤɨɬɨɪɵɣ ɦɨɠɧɨ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɬɶ 

ɩɨɜɬɨɪɧɨ). Эɬɨ ɩɪɚɜɞɚ, ɤɨɝɞɚ ɝɨɜɨɪɹɬ, ɱɬɨ ɞɟɥɢɬɶɫɹ ɩɪɢɹɬɧɨ, ɢ ɜ ɤɨɧɰɟ ɝɥɚɜɵ ɜɵ 

ɭɠɟ ɫɦɨɠɟɬɟ ɫɨɡɞɚɜɚɬɶ ɤɨɞ ɞɥɹ ɦɧɨɝɨɤɪɚɬɧɨɝɨ ɢ ɫɨɜɦɟɫɬɧɨɝɨ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɹ, 

ɛɥɚɝɨɞɚɪɹ ɩɨɧɢɦɚɧɢɸ ɬɨɝɨ, ɤɚɤ ɪɚɛɨɬɚɸɬ ɮɭɧɤɰɢɢ ɢ ɦɨɞɭɥɢ PвtСon.

Повторное использование кода с помощью функций 182

Представляем функции 183

Вызываем функции 186

Функции могут принимать аргументы 190

Возврат одного значения 194

Возврат более одного значения 195

Вспомним встроенные структуры данных 197

Создание универсальной и полезной функции 201

Создание другой функции 202

Задание значений по умолчанию для аргументов 206

Позиционные и именованные аргументы 207

Повторим, что мы узнали о функциях 208

Запуск Python из командной строки 211

Создание необходимых файлов установки 215

Создание файла дистрибутива 216

Установка пакетов при помощи «pip» 218

Демонстрация семантики вызова по значению 221

Демонстрация семантики вызова по ссылке 222

Установка инструментов разработчика для тестирования 226

Соответствует ли наш код рекомендациям в PEP 8? 227

Разбираемся с сообщениями об ошибках 228

Код из главы 4 230

4
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Построение веб-приложения
ǰȜȕȐȞȎȧȓțȖȓХȐХȞȓȎșȪțȩȗХȚȖȞ
Вɵ ɭɠɟ ɡɧɚɟɬɟ PвtСon ɞɨɫɬɚɬɨɱɧɨ, ɱɬɨɛɵ ɛɵɬɶ ɨɩɚɫɧɵɦɢ.    
Чɟɬɵɪɟ ɝɥɚɜɵ ɤɧɢɝɢ ɨɫɜɨɟɧɵ, ɢ ɫɟɣɱɚɫ ɜɵ ɜ ɫɨɫɬɨɹɧɢɢ ɩɪɨɞɭɤɬɢɜɧɨ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɬɶ 

PвtСon ɜɨ ɦɧɨɝɢɯ ɨɛɥɚɫɬɹɯ ɩɪɢɦɟɧɟɧɢɹ (ɯɨɬɹ ɦɧɨɝɨɟ ɟɳɟ ɩɪɟɞɫɬɨɢɬ ɭɡɧɚɬɶ). ȼɦɟɫɬɨ 

ɬɨɝɨ ɱɬɨɛɵ ɢɫɫɥɟɞɨɜɚɬɶ ɷɬɢ ɨɛɥɚɫɬɢ, ɜ ɷɬɨɣ ɢ ɩɨɫɥɟɞɭɸɳɢɯ ɝɥɚɜɚɯ ɦɵ ɢɡɭɱɢɦ 

ɪɚɡɪɚɛɨɬɤɭ ɜɟɛ-ɩɪɢɥɨɠɟɧɢɣ —  ɜ ɷɬɨɦ PвtСon ɨɫɨɛɟɧɧɨ ɫɢɥɟɧ. ɉɨɩɭɬɧɨ ɜɵ ɟɳɟ 

ɛɨɥɶɲɟ ɭɡɧɚɟɬɟ ɨ PвtСon. Ɉɞɧɚɤɨ ɜɧɚɱɚɥɟ ɩɨɡɜɨɥɶɬɟ ɤɪɚɬɤɨ ɩɨɞɵɬɨɠɢɬɶ ɬɨ, ɱɬɨ ɜɵ 

ɭɠɟ ɡɧɚɟɬɟ.

Python: что вы уже знаете 232

Чего мы хотим от нашего веб-приложения? 236

Давайте установим Flask 238

Как работает Flask? 239

Первый запуск веб-приложения Flask 240

Создание объекта веб-приложения Flask 242

Декорирование функции URL 243

Запуск функций веб-приложения 244

Размещение функциональности в Веб 245

Построение HTML-формы 249

Шаблоны связаны с веб-страничками 252

Отображение шаблонов из Flask 253

Отображение HTML-формы веб-приложения 254

Подготовка к запуску кода с шаблонами 255

Коды состояния HTTP 258

Обработка отправленных данных 259

Оптимизация цикла редактирование/остановка/запуск/проверка 260

Доступ к данным HTML-формы с помощью Flask 262

Использование данных запроса в веб-приложении 263

Выводим результат в виде HTML 265

Подготовка веб-приложения к развертыванию в облаке 274

Код из главы 5 277

5
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Хранение и обработка данны
ǱȒȓХȣȞȎțȖȠȪХȒȎțțȩȓ
Ɋɚɧɨ ɢɥɢ ɩɨɡɞɧɨ ɩɨɹɜɥɹɟɬɫɹ ɧɟɨɛɯɨɞɢɦɨɫɬɶ ɨɛɟɫɩɟɱɢɬɶ 
ɧɚɞɟɠɧɨɟ ɯɪɚɧɟɧɢɟ ɞɚɧɧɵɯ.  
ɂ ɤɨɝɞɚ ɩɪɢɞɟɬ ɜɪɟɦɹ ɫɨɯɪɚɧɢɬɶ ɞɚɧɧɵɟ, PвtСon ɜɚɦ ɩɨɦɨɠɟɬ. ȼ ɷɬɨɣ ɝɥɚɜɟ ɜɵ ɭɡɧɚɟɬɟ 

ɨ ɯɪɚɧɟɧɢɢ ɢ ɢɡɜɥɟɱɟɧɢɢ ɞɚɧɧɵɯ ɢɡ ɬɟɤɫɬɨɜɵɯ ɮɚɣɥɨɜ, ɤɨɬɨɪɵɟ —  ɤɚɤ ɦɟɯɚɧɢɡɦ 

ɯɪɚɧɟɧɢɹ —  ɦɨɝɭɬ ɩɨɤɚɡɚɬɶɫɹ ɫɥɢɲɤɨɦ ɩɪɨɫɬɵɦɢ, ɧɨ ɬɟɦ ɧɟ ɦɟɧɟɟ ɢɫɩɨɥɶɡɭɸɬɫɹ 

ɜɨ ɦɧɨɝɢɯ ɩɪɨɛɥɟɦɧɵɯ ɨɛɥɚɫɬɹɯ. Кɪɨɦɟ ɫɨɯɪɚɧɟɧɢɹ ɢ ɢɡɜɥɟɱɟɧɢɹ ɞɚɧɧɵɯ ɢɡ ɮɚɣɥɨɜ, 

ɜɵ ɧɚɭɱɢɬɟɫɶ ɧɟɤɨɬɨɪɵɦ ɩɪɟɦɭɞɪɨɫɬɹɦ ɩɪɢ ɪɚɛɨɬɟ ɫ ɞɚɧɧɵɦɢ. «ɋɟɪɶɟɡɧɵɣ ɦɚɬɟɪɢɚɥ» 

(ɯɪɚɧɟɧɢɟ ɢɧɮɨɪɦɚɰɢɢ ɜ ɛɚɡɟ ɞɚɧɧɵɯ) ɦɵ ɩɪɢɩɚɫɥɢ ɞɥɹ ɫɥɟɞɭɸɳɟɣ ɝɥɚɜɵ, ɨɞɧɚɤɨ 

ɫ ɮɚɣɥɚɦɢ ɬɨɠɟ ɩɪɢɞɟɬɫɹ ɩɨɬɪɭɞɢɬɶɫɹ.

Работа с данными из веб-приложения 280

Python позволяет открывать, обрабатывать и закрывать 281

Чтение данных из существующего файла 282

Лучше «with», чем открыть, обработать, закрыть 284

Просмотр журнала в веб-приложении 290

Исследуем исходный код страницы 292

Пришло время экранировать (ваши данные) 293

Просмотр всего журнала в веб-приложении 294

Журналирование отдельных атрибутов веб-запроса 297

Журналирование данных в одну строку с разделителями 298

Вывод данных в читаемом формате 301

Генерируем читаемый вывод с помощью HTML 310

Встраиваем логику отображения в шаблон 311

Создание читаемого вывода с помощью Jinjia2 312

Текущее состояние кода нашего веб-приложения 314

Задаем вопросы о данных 315

Код из главы 6 316

6

              Form Data  RОmotОИaННr           UsОrИaРОnt     RОsults

ImmutableMultiDict([(гШРrЙЫНд,     127.0.0.1 MЧвСФФЙ/5.0 (MЙЛСЦЬЧЫР;     {гНд, гСд} 
‘hitch-hiker’), (гФНЬЬНrЫд, гЙНСЧЭд)])      IЦЬНФ MЙЛ OА Е 10_11_2) 
      AШШФНДНКKСЬ/537.36 (KHБML, 
      ФСУН GНЛУЧ) CРrЧХН/47.0.2526 
      .106 АЙОЙrС/537.36 
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Использование базы данных
ǶȟȝȜșȪȕȡȓȚХщчвцPюХȐХPython
Хɪɚɧɢɬɶ ɢɧɮɨɪɦɚɰɢɸ ɜ ɪɟɥɹɰɢɨɧɧɨɣ ɛɚɡɟ ɞɚɧɧɵɯ ɨɱɟɧɶ ɭɞɨɛɧɨ.  
ȼ ɷɬɨɣ ɝɥɚɜɟ ɜɵ ɭɡɧɚɟɬɟ, ɤɚɤ ɨɪɝɚɧɢɡɨɜɚɬɶ ɜɡɚɢɦɨɞɟɣɫɬɜɢɟ ɫ ɩɨɩɭɥɹɪɧɨɣ ɛɚɡɨɣ ɞɚɧɧɵɯ (ȻȾ) 

MвSQL, ɢɫɩɨɥɶɡɭɹ ɭɧɢɜɟɪɫɚɥɶɧɵɣ ɩɪɢɤɥɚɞɧɨɣ ɩɪɨɝɪɚɦɦɧɵɣ ɢɧɬɟɪɮɟɣɫ, ɤɨɬɨɪɵɣ ɧɚɡɵɜɚɟɬɫɹ 

DB-API. ɂɧɬɟɪɮɟɣɫ DB-API (ɜɯɨɞɹɳɢɣ ɜ ɫɨɫɬɚɜ ɫɬɚɧɞɚɪɬɧɨɣ ɛɢɛɥɢɨɬɟɤɢ PвtСon) ɩɨɡɜɨɥɹɟɬ 

ɩɢɫɚɬɶ ɤɨɞ, ɧɟ ɡɚɜɢɫɹɳɢɣ ɨɬ ɤɨɧɤɪɟɬɧɨɣ ɛɚɡɵ ɞɚɧɧɵɯ… ɟɫɥɢ ɛɚɡɚ ɞɚɧɧɵɯ ɩɨɧɢɦɚɟɬ SQL. 

Хɨɬɹ ɦɵ ɛɭɞɟɦ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɬɶ MвSQL, ɧɢɱɬɨ ɧɟ ɩɨɦɟɲɚɟɬ ɜɚɦ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɬɶ ɤɨɞ DB-API 

ɫ ɜɚɲɟɣ ɥɸɛɢɦɨɣ ɪɟɥɹɰɢɨɧɧɨɣ ɛɚɡɨɣ ɞɚɧɧɵɯ, ɤɚɤɨɣ ɛɵ ɨɧɚ ɧɢ ɛɵɥɚ. Ⱦɚɜɚɣɬɟ ɩɨɫɦɨɬɪɢɦ, ɤɚɤ 

ɩɨɥɶɡɨɜɚɬɶɫɹ ɪɟɥɹɰɢɨɧɧɨɣ ɛɚɡɨɣ ɞɚɧɧɵɯ ɜ PвtСon. ȼ ɷɬɨɣ ɝɥɚɜɟ ɧɟ ɬɚɤ ɦɧɨɝɨ ɧɨɜɨɝɨ ɜ ɩɥɚɧɟ 

ɢɡɭɱɟɧɢɹ PвtСon, ɧɨ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟ PвtСon ɞɥɹ ɨɛɳɟɧɢɹ ɫ ȻȾ —  ɷɬɨ ɜɚɠɧɨ, ɩɨɷɬɨɦɭ ɫɬɨɢɬ 

ɩɨɭɱɢɬɶɫɹ.

Включаем поддержку баз данных в веб-приложении 318

Задача 1. Установка сервера MySQL 319

Введение в Python DB-API 320

Задача 2. Установка драйвера базы данных MySQL для Python 321

Установка MySQL–Connector/Python 322

Задача 3. Создание базы данных и таблиц для веб-приложения 323

Выбираем структуру для журналируемых данных 324

Убедимся, что таблица готова к использованию 325

Задача 4. Программирование операций с базой данных и таблицами 332

Хранение данных —  только половина дела 336

Как организовать код для работы с базой данных? 337

Подумайте, что вы собираетесь использовать повторно 338

А что с тем импортом? 339

Вы видели этот шаблон раньше 341

Неприятность не такая уж неприятная 342

Код из главы 7 343

7

DB-API 
ɜ PвtСon

Ⱦɪɚɣɜɟɪ MвSQL–
ConnОМtor/PвtСon

MвSQLВɚɲ ɤɨɞ
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Немного о классах
ǮȏȟȠȞȎȘȤȖȭХȝȜȐȓȒȓțȖȭХȖХȟȜȟȠȜȭțȖȭ
Кɥɚɫɫɵ ɩɨɡɜɨɥɹɸɬ ɫɜɹɡɚɬɶ ɩɨɜɟɞɟɧɢɟ ɤɨɞɚ ɢ ɫɨɫɬɨɹɧɢɟ ɜɦɟɫɬɟ.  
ȼ ɷɬɨɣ ɝɥɚɜɟ ɦɵ ɨɬɥɨɠɢɦ ɜɟɛ-ɩɪɢɥɨɠɟɧɢɟ ɜ ɫɬɨɪɨɧɭ ɢ ɛɭɞɟɦ ɭɱɢɬɶɫɹ ɫɨɡɞɚɜɚɬɶ ɤɥɚɫɫɵ. 

Эɬɨ ɭɦɟɧɢɟ ɩɨɧɚɞɨɛɢɬɫɹ ɜɚɦ ɩɪɢ ɫɨɡɞɚɧɢɢ ɞɢɫɩɟɬɱɟɪɚ ɤɨɧɬɟɤɫɬɚ. Кɥɚɫɫɵ —  ɧɚɫɬɨɥɶɤɨ 

ɩɨɥɟɡɧɚɹ ɲɬɭɤɚ, ɱɬɨ ɜɚɦ ɜ ɥɸɛɨɦ ɫɥɭɱɚɟ ɫɬɨɢɬ ɨɡɧɚɤɨɦɢɬɶɫɹ ɫ ɧɢɦɢ ɩɨɛɥɢɠɟ, ɩɨɷɬɨɦɭ ɦɵ 

ɩɨɫɜɹɬɢɥɢ ɢɦ ɨɬɞɟɥɶɧɭɸ ɝɥɚɜɭ. Ɇɵ ɧɟ ɛɭɞɟɦ ɪɚɫɫɦɚɬɪɢɜɚɬɶ ɤɥɚɫɫɵ ɜɨ ɜɫɟɯ ɩɨɞɪɨɛɧɨɫɬɹɯ, 

ɚ ɤɨɫɧɟɦɫɹ ɥɢɲɶ ɬɟɯ ɚɫɩɟɤɬɨɜ, ɤɨɬɨɪɵɟ ɩɪɢɝɨɞɹɬɫɹ ɞɥɹ ɫɨɡɞɚɧɢɹ ɞɢɫɩɟɬɱɟɪɚ ɤɨɧɬɟɤɫɬɚ, 

ɤɨɬɨɪɨɝɨ ɨɠɢɞɚɟɬ ɧɚɲɟ ɜɟɛ-ɩɪɢɥɨɠɟɧɢɟ. Ⱥ ɬɟɩɟɪɶ ɜɩɟɪɟɞ, ɩɨɫɦɨɬɪɢɦ, ɱɬɨ ɤ ɱɟɦɭ.

Подключаемся к инструкции «with» 346

Объектно-ориентированный пример 347

Создание объектов из классов 348

Объекты обладают общим поведением, но не состоянием 349

Расширяем возможности CountFromBy 350

Вызов метода: подробности 352

Добавление метода в класс 354

Важность «self» 356

Область видимости 357

Добавляйте к именам атрибутов приставку «self» 358

Инициализация атрибута перед использованием 359

Инициализация атрибутов в «init» с двойными подчеркиваниями 360

Инициализация атрибутов в «__init__» 361

Представление CountFromBy 364

Определение представления CountFromBy 365

Определение целесообразных умолчаний для CountFromBy 366

Классы: что мы знаем 368

Код из главы 8 369
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