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Ааа, зомби... одни из самых знаменитых мон-

стров кино и видеоигр! Неизвестно, появи-

лись ли они в результате запрещённых экспе-

риментов, из-за старинного проклятия вуду 

или ужасной эпидемии, но зомби стали пер-

сонажами бесчисленных произведений, где 

представляют собой смертельную угрозу, с 

которой должна справиться группа более или 

менее подготовленных выживших! (обычно 

безуспешно!)

Безусловно, такая невероятно популярная 

игра, как Minecraft, не могла не включить эту 

пускающую слюни и прожорливую нежить в 

свой арсенал противников, атакующих бед-

ных одиноких игроков.

Со своей стороны, я без стыда признаюсь, что 

питаю некоторое отвращение к этим трупикам 

на ножках. Действительно, проблема с зомби 

в том, что помимо отвратительности, они ещё 
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и КРАЙНЕ стойкие! О, они вряд ли получат бо-

нусы за стиль или тем более приз за креатив, 

но давайте отдадим должное их стойкости.

Короче говоря, зомби точно не самые умные 

противники (что просто позор для существа, 

рацион которого известен тем, что состоит в 

основном из свежих мозгов!), но, конечно, 

они самые упорные.

Так, например, во время моих бесчисленных 

приключений, в одиночестве или в обществе 

вас, я мог наблюдать за ними со всех сторон 

и неоднократно испытывать их упорную ре-

шимость сожрать меня заживо. Со временем 

я стал настолько их опасаться, что ночью 

прислушиваюсь к каждому звуку, боясь ус-

лышать их характерный хрип! Но прежде чем 

назвать меня трусом, представьте: если раз-

лететься на кусочки из-за взрыва крипера — 

это и так не самая завидная участь, то это про-

сто ничто по сравнению с перспективой быть 

съеденным заживо ордой прожорливых и без-

мозглых зомби! Это не только больно, но к 

тому же унизительно!!!

Поэтому я с любопытством прочитал о злоклю-

чениях Берна-Разрушителя (а он явно хочет, 

чтобы его так звали) и смог ещё раз убедиться 



в легендарном упорстве зомби, следя за его 

(порой) отчаянными усилиями организовать 

свою орду сородичей и попытаться их дисци-

плинировать.

Признаюсь, я больше смеялся, чем дрожал от 

страха, узнавая подробности этой фантасти-

ческой истории, но чем дальше я читал, тем 

чаще повторял про себя, как же хорошо, что 

зомби глупы, иначе они точно смогли бы завое- 

вать весь мир!

Надеюсь, вы получите такое же удовольствие, 

как и я, читая об этом приключении, а пока бе-

регите свои мозги! ГР-А-А-Х!
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Слово редактора
Нам немногое известно о Средневековье в 

Minecraft. От этого периода, который охваты-

вает около пятисот лет, сохранилось мало тек-

стов. По мнению историков, это связано со 

страшной атакой зомби, которая почти унич-

тожила цивилизацию Майнкрафтии. 

Подробности майнкрафтской битвы за Дерев-

ню № 23 давно забыты, покрытые туманом 

времени. Мы знаем только то, что деревня 

была разрушена.

Свидетельств того времени немного, поэто-

му, когда во время переноса Центральной биб- 

лиотеки Майнкрафтии в новое просторное 

здание в глубине её архивов обнаружили этот 

документ, это вызвало всеобщий ажиотаж. 

Текст чуть было не отправился на помойку и 

был спасён лишь благодаря сообразительно-

сти молодого библиотекаря.

Этот дневник — уникальная находка. Он по-

зволил нам увидеть в новом свете ту эпоху, 

которую мы называем Средневековьем.
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Вообще, моё имя— Берн, 
но мои подданные 

называют меня Берн-Разрушитель. 
Или Берн-Всемогущий.  

ДЕНЬ 1

Или Сэр Берн-Великий- 

Господин. Или иногда: 

«Ааргх! Ааргх! Пусти 

меня!», если это кто-то 

невоспитанный. 

Не понимаю, почему 

нельзя спокойно постоять, 

пока я ем их мозги.

Я главнокомандующий 

самой большой армией 

зомби, которая 

когда-либо существовала 

в Майнкрафтии.  
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Мне потребовалось много-много лет, чтобы 

создать мою армию и объединить живых 

мертвецов, которыми я командую сегодня. 

Считается, что организовать зомби просто. Ведь 

это всё-таки социальные существа,  

в конце концов. Когда один зомби куда-то 

идёт, остальные неизбежно следуют за ним. 

Это естественный инстинкт держаться вместе 

с себе подобными. Мне нравится думать, что 

это потому, что мы все такие милые, но правда 

в том, что никто из нас не хочет упустить 

возможность выбрать себе мозги по вкусу.

Собрать много зомби вместе не самый сложный 

этап. Нет, самая большая трудность —  

это попытаться превратить толпу нежити  

в грозную боевую силу. Видите ли, зомби не 

очень сообразительные. Говоришь им идти налево, 

и часть пойдёт налево, а остальные пойдут 

направо, прямо, назад или будут стоять на месте 

или ходить кругами... В общем, они будут делать 

что угодно кроме того, что вы хотели. Они 

толкаются, падают друг на друга и даже не 

прикладывают никаких усилий, чтобы подняться. 
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