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ВВЕДЕНИЕ

Что такое манга?

По сути — это японский комикс, буквально история, рассказанная

при помощи рисунков. В современном виде манга стала популяр-

ной только в ХХ столетии, уже после Второй мировой войны. Но

на самом деле ее история гораздо длиннее: еще 1000 лет назад

японские художники создавали рисунки-свитки, на которых при по-

мощи последовательных картинок рассказывались забавные (или

не очень) истории.

Слово «манга» довольно сложно перевести однозначно на русский 

язык. Оно записывается двумя иероглифами, которые переводят как 

«причудливые изображения», «свободные рисунки», «веселые кар-

тинки» и так далее…

Кому предназначается манга? Абсолютно всем. В Японии существу-

ет множество жанров, видов и форматов манги: кодомо — детская, 

сёнэн — для подростков, школьников, сёдзё — для девочек, махо —

посвященная историям о волшебстве и магии, меха-сэнтай — ме-

ханика и фантастические роботы. И это лишь несколько примеров. 

По объему манга может быть от нескольких «кадров» до целой се-

рии из множества глав, публикуемых в толстых журналах. Это искус-

ство представляет собой слияние литературы и графики — в боль-

шинстве случаев манга черно-белая, хотя есть и ее цветные разно-

видности. На основе популярных историй манги часто снимается

аниме и создаются компьютерные игры.
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Мир персонажей манги невероятно разнообразен — всё зависит от 

жанра. На страницах японского комикса ты можешь встретить обыч-

ных школьников, фантастических путешественников во времени и 

ПЕРСОНАЖ МАНГИ 

НАПРАВЛЕНИЯ СЁДЗЁ
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пространстве, сказочных существ, исторических персонажей и все-

возможных мутантов… Но есть и некоторые общие черты.

Узнаваемая внешность героев — большие глаза, 

маленькие носы, подчеркнутая выразительность лица.

Символичность и условность изображения — 

например, у положительных персонажей более 

округлая форма глаз, чем у отрицательных, их черты 

мягче.

Естественность и достоверность изображения не так 

важны, как эмоции и передача настроения.

Довольно непривычная композиция: манга «читается» 

справа налево и сверху вниз.

Основная задача манги — зацепить читателя, заставить 

переживать за героев, поэтому большое внимание 

уделяется их истории и характерам. Они, конечно 

же, тоже передаются прежде всего при помощи 

графических средств! Ценители манги утверждают,

что большая часть этих комиксов выпускается

в черно-белом виде именно потому, что цвет

не должен отвлекать читателя-зрителя

от сопереживания эмоциям, от сюжета.

Именно персонажей манги мы с тобой будем учиться рисовать на

страницах этой книги. А если потом ты захочешь научиться созда-

вать сценарий манги, строить композицию и сюжет — основа для

этого у тебя уже будет готова!

Итак, что тебе понадобится:

бумага для рисования;

карандаши с не очень твердым грифелем;

ластик;

точилка.

✐

✐

✐

✐

✐

✐

✐

✐

✐
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В общем-то, это и всё. На первых порах может еще пригодиться ли-

нейка, чтобы сравнивать пропорции и размеры деталей. Некоторые 

начинающие художники используют линованную бумагу или листы

в клетку, где проще рассчитать размеры каждой части рисунка. Но

более опытные мастера не рекомендуют так поступать: есть риск ни-

когда не научиться рисовать «без опоры».

Давай приступим!

СОВРЕМЕННЫЙ ПЕРСОНАЖ

МАНГИ





ГОЛОВА

И ЧЕРТЫ ЛИЦА
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ГОЛОВА ПЕРСОНАЖА.
ОБЩИЕ ПРАВИЛА

Как мы говорили, у большинства персонажей манги большие выра-

зительные глаза. Но есть и другие характерные особенности.

Головы персонажей манги, особенно если это 

маленькие дети, имеют округлую форму.

Глаза расположены довольно низко на лице и широко 

расставлены.

Подбородок имеет плавные очертания и в то же 

время чуть заостренную форму.

Чем взрослее персонаж, тем уже и длиннее его 

лицо. Также острые черты характерны отрицательным 

героям.

С чего начинается рисование головы?

Сначала нарисуй овал (шаг 1). Если это будет ребенок — овал по 

форме сделай ближе к окружности. Если персонаж более взрос-

лый — овал будет чуть более вытянутым. Раздели овал по верти-

кали пополам тонкой линией, которую потом сотрешь (шаг 2). Эта

линия поможет тебе соблюдать симметрию. Отметь двумя горизон-

тальными линиями место, где расположатся глаза (шаг 3). Должна

получиться полоса, пересекающая нарисованный овал примерно по-

середине.

✐

✐

✐

✐
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